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 ای و دیجیتال معلمان ابتداییپرسشنامه نیازسنجی و سنجش سواد رسانه
 

 ی،گرام  همکار

  ییپرسشنامه با هدف شناسا  ینا  یادگیری،آموزش و    یندها بر فراآن  یرو تأث  یو هوش مصنوع  یجیتالد  هاییتوجه به گسترش فناور  با
  کند ی شما به ما کمک م  هایپاسخ  شده است.  یطراح  ییمعلمان دوره ابتدا  یآموزش  یازهایها و ناستفاده، مهارت  یزانم  یی،سطح آشنا

  ی ها کلاس   یطقابل استفاده و متناسب با شرا  ی،کاربرد  ییهاو آموزش   یمکن  یمعلمان طراح   یواقع  یازهایکارگاه را متناسب با ن  یمحتوا
پرسشنامه    ینا  طلاعاتا  .یدخود پاسخ ده  یواقع   یتوجود ندارد. لطفاً با توجه به تجربه و وضع  یغلط  یادرست    پاسخ  .یم درس ارائه ده

 .یستن یبه درج نام و نام خانوادگ یازیو ن  شودیاستفاده م یبرنامه آموزش یفیتو بهبود ک یازسنجین یصرفاً برا
 

 اول: مشخصات و شرایط دسترسی  بخش
 کنید؟ یم یستدر ییدوره ابتدا هاییهپا یا  یه. در حال حاضر در کدام پا۱ سؤال

 سایر یهپا یکاز  بیش ششم پایه پنجم پایه چهارم پایه سوم  پایه دوم پایه اول پایه
 

 ید؟ دار یس. چند سال سابقه تدر۲ سؤال
 سال ۳0از  بیش سال  ۳0تا   ۲۱سال ۲0تا   ۱۱سال ۱0تا   ۵سال ۵از  کمتر

 

 ید؟دار یدسترس یجیتالد یآموزش هاییت فعال یبرا یرز یزاتاز امکانات و تجه یک. به کدام ۳ سؤال
هوشمند   تلفن  تخته  هوشمند  یشگرنما  یا  تلویزیون  یدئوپروژکتورو  تبلت  مدرسه  رایانه  یشخص   تاپلپ  همراه 

 ینترنتمحدود به ا  دسترسی   مناسب در منزل  اینترنت  مناسب در مدرسه  ینترنتا  یصوت  یزات و تجه  بلندگو  هوشمند 
 از موارد بالا  یکیچبه ه سترسید
 

 ای و دیجیتال بخش دوم: سواد رسانه
 کنید؟ یاستفاده م یمنابع و مطالب آموزش یافتن  یوجو براجست  یو موتورها ینترنت . چقدر از ا۴ سؤال

 یادز بسیار اغلب گاهی  ندرتبه هرگز
 

ا  یاعتبار و صحت مطالب و منابع آموزش  توانیدی . تا چه اندازه م۵  سؤال   یابی را ارز  ینترنت موجود در 

 ید؟ کن
 یادز بسیار زیاد متوسط  کم کم بسیار

 

  یکننده و محتواگمراه   یغات تبل  ی،اطلاعات نادرست، اخبار جعل  یصتشخ  یی. تا چه اندازه توانا۶  سؤال

 یادز بسیار زیاد متوسط کم کم بسیار ید؟ را دار یمجاز  یدر فضا یرعلمیغ

https://b2n.ir/media1405
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdyAM1fRZEQJPx3EO8T-0RJlNwf25KWjCe-ONb24-7XMmFEDg/viewform?usp=publish-editor
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 کنید؟ یم یت را رعا یراز اقدامات ز یککدام ی،مجاز یو فضا  یجیتالد ی. در استفاده از ابزارها۷ سؤال
  هنگام    . کنمیآموزان را بدون مجوز منتشر نمدانش یرو تصاو ی شخص اطلاعات .کنمیعبور مناسب و امن استفاده م یرمزها از

ها و اعتبار آن   یتبه امن  هایتساافزارها و وباستفاده از نرم   برای   .کنمیبه حقوق مؤلف و ذکر منبع توجه م  ینترنتیاستفاده از منابع ا
  اطلاعات    .کنمیمسائل توجه نم  ینبه ا  معمولًا   .کنم یآموزان صحبت مبا دانش  یمجاز   یخطرات فضا  درباره   .کنم یتوجه م

  ندارم. ینهزم یندر ا یکاف
 

 بخش سوم: طراحی و تولید محتوای آموزشی 
  یابیچگونه ارز  یآموزش  یمحتوا  ید تول  یبرا  یر ز  یافزارهاتسلط خود را در استفاده از نرم   یزان. م۸  سؤال

 کنید؟یم

 خوب. یار. بس۵؛ . خوب۴؛ . متوسط ۳ ؛یمقدمات یی. آشنا۲؛ ندارم  ییآشنا یچه. ۱ سوال

PowerPoint مشابه  یافزارهانرم یا  

Word مشابه یافزارهانرم یا  

Canva یکی گراف یطراح یو ابزارها  

  عکس  یرایشو افزارهاینرم

  یدئو و یرایشو افزارهاینرم

  ی آموزش یساخت آزمون و باز ابزارهای

 ید؟اکرده  یدتول یجیتالید یآموزش ی. تاکنون چه نوع محتوا۹ سؤال
  محتوای   یآموزش  یپکل  یا  فیلم    یآموزش   یتو فعال  کاربرگ   ینفوگرافیکو ا  یرتصو  پوستر، یآموزش  ینتو پاورپو  اسلاید

 ی آموزش  یمحتوا  تاکنون   یجیتال داستان د  یا  کتاب   یتعامل  یتو فعال  بازی   یو مسابقه آموزش  آزمون   و پادکست  یصوت
  ام.نکرده  یدتول یجیتالد
 

 کنید؟ یخود استفاده م یستدر  ینددر فرا یجیتالد یاز محتوا یزان. معمولاً با چه م۱۰ سؤال
  .کنمیاستفاده م  یسجلسات تدر  یشترب  در   .کنمیاستفاده م  گاهی   .کنمیاستفاده م  ندرتبه   . کنمیاستفاده نم  هرگز
  .کنمی استفاده م یسدر تمام جلسات تدر تقریباً

 

 یست؟ چ  یجیتالد یآموزش یمحتوا یدو تول یطراح یموانع شما برا ین تر. مهم۱۱ سؤال
جذاب و   یمحتوا  یطراح  دشواری   مناسب  ینبودن با ابزارها  آشنا   افزارهادر کار با نرم   یمهارت کاف  نداشتن وقت  کمبود

  نداشتن    افزارها و ابزارهانرم  یبرخ  یبالا   هزینه   ینترنتنبود ا  یا  ضعف   و امکانات مدرسه  یزاتتجه  محدودیت   خلاقانه
  موارد سایر   آموزاندانش  یهمناسب با سن و پا یانتخاب محتوا دشواری  یآموزش یمحتوا یدتول یبرا یدها

 

 بخش چهارم: آشنایی و کاربرد هوش مصنوعی 
 بر آن چقدر است؟  یمبتن یو ابزارها یشما با هوش مصنوع ییآشنا یزان. م۱۲ سؤال
آن آشنا    یعموم  یکاربردها  با   . امیدهآن را شن  یابزارها  یو برخ  ینام هوش مصنوع  فقط   ام.موضوع آشنا نشده   ینبا ا  تاکنون
  .کنمی استفاده م یهوش مصنوع یمستمر از ابزارها صورتبه  ام.را امتحان کرده  یچند ابزار هوش مصنوع تاکنون  هستم.

 

 کنید؟یاستفاده م یهوش مصنوع یاز ابزارها یزان. در حال حاضر با چه م۱۳ سؤال
مستمر   صورتبه  .کنمیاستفاده م گاهی  .کنمیاستفاده م ندرتبه  ام.دو بار امتحان کرده   یا  یک  ام.استفاده نکرده  هرگز

  .کنمیاستفاده م
 

 ید؟ ااستفاده کرده  یهوش مصنوع  یکاربردها  یا. از کدام ابزارها ۱۴ سؤال
ChatGPT     Google Gemini     Microsoft Copilot     NotebookLM     تی و ابزارهای  پیجیگپ

 ابزارهای   یبا هوش مصنوع  یدئوو  یرایشو  یا  یدتول  ابزارهای   یبا هوش مصنوع  یرتصو  یدتول  ابزارهای   دیپ سیک   ایرانی
  ام.استفاده نکرده   یابزار  یچاز ه  تاکنون   ابزارها  سایر   یساز ترجمه و خلاصه  ابزارهای   متن به گفتار  یل صوت و تبد  یدتول
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توانا۱۵  سؤال اندازه  چه  تا  دستور    یی.  برا  یانوشتن  مناسب  هوش   مناسب پاسخ    یافت در  یپرامپت  از 

 کاملاً    دارم.  یخوب  توانایی   متوسط دارم.  توانایی   دارم.  یکم   یاربس  توانایی   ندارم.  ییتوانا   اصلاً  ید؟ را دار  یمصنوع

  مسلط هستم.
 

  یدتول  یآموزش  یآموزان شما متندرس علوم دانش  ی برا  یابزار هوش مصنوع  یک   ید. فرض کن۱۶  سؤال

 دهید؟ی متن در کلاس، کدام اقدامات را انجام م ین از استفاده از ا یشکرده است. پ
 متن    .کنمیم  یاطلاعات و احتمال وجود اشتباه را بررس  صحت   .کنمی م  یسه معتبر مقا  یو منابع علم  یرا با کتاب درس  مطالب

 .کنمیم  ینامناسب را بررس  یمحتوا  یا   یریوجود سوگ  احتمال   .کنمیآموزان اصلاح مرا از نظر تناسب با سن و سطح درک دانش
  دهم یقرار نم  یابزار هوش مصنوع  یارآموزان را در اختدانش  یشخص   اطلاعات.   کنم یاستفاده م  یدشدهاز متن تول  یبررس   بدون. 
 ام.نداشته  ینهزم یندر ا گیرییمتصم  یبرا یبه کافرتج تاکنون  
 

 بخش پنجم: نیازها و انتظارات آموزشی 
 گیرد؟یشما را م یزمان و انرژ یشترین ب یدر کار معلم یرز هاییت از فعال یک. کدام ۱۷ سؤال
کاربرگ و    طراحی   آموزانعملکرد دانش  یلو تحل  تصحیح   سؤال و آزمون  تهیه   یآموزش  یزیرطرح درس و برنامه  طراحی

  های یخلاقانه و باز   هاییتفعال  طراحی   و منابع مناسب  هایلمف  یر،تصاو  یافتن   یآموزش  یو محتوا  یداسلا  سازیآماده   یفتکال
 ی و تعامل آموزش  ارتباط   آموزاندانش  یفرد  یها متناسب با تفاوت  یتفعال  طراحی   یگزارش و مستندات آموزش  تولید   یآموزش
  موارد سایر  ینبا والد

 

 یرید؟بگ یاد یشترها را بکارگاه کدام مهارت ین در ا ید. دوست دار۱۸ سؤال
  ساخت   مشابه یو ابزارها Canvaبا  یآموزش یمحتوا یدو تول  راحیط  اطلاعات نادرست  یصو تشخ یابا سواد رسانه آشنایی
از    استفاده   یمسابقه و آزمون تعامل  ی،باز   طراحی   یآموزش  یپو کل  یلمف  ساخت   جذاب  یآموزش   یدهایو اسلا  ینتپاورپو

ChatGPT   درس   یطراح  یمشابه برا   یو ابزارها   یبا هوش مصنوع  یآموزش  یهاو داستان  یرتصاو  تولید   ی هاپرامپت  نوشتن 
  یمو حر  یت امن  ی،مسئولانه هوش مصنوع  کاربرد   سؤال  یو طراح  یابیارزش  یبرا  یاز هوش مصنوع  استفاده   یو کاربرد  یاحرفه

  یآموزش یو کاربرد  یدجد  یبا ابزارها آشنایی  یخصوص
 

 یرید؟کارگاه را در کلاس درس به کار بگ ین ا یها آموخته کندیبه شما کمک م ی. چه عوامل۱۹ سؤال
  ارائه   ینه هزکم  یا  یگانرا  یابزارها   معرفی   در کارگاه  یواقع   یمحتوا  یدو تول  یعمل   تمرین   گام و ساده ابزارهابهگام  آموزش 

   یلی تکم  یو راهنماها   یآموزش  هاییلمبه ف  دسترسی   آماده  یها و الگوها نمونه پرامپت  دریافت   یریتصو  یجزوه و راهنما
  سایر      پس از کارگاه  ییو راهنما  پشتیبانی   معلمان یرتبادل تجربه با سا  فرصت   در مدرسه  ینترنتو ا  یزاتبودن تجه  فراهم
  موارد

 

به دست   یدوره چه مهارت  یانپس از پا  یددوست دار  یست؟کارگاه چ  ین انتظار شما از ا  ین تر. مهم۲۰  سؤال

 شما حل شده باشد؟ یمعلم یت از فعال یچه مشکل یا یدآورده باش
............................................................................................................................. .........................................................................................

 .............................................................................................................................................................................. ........................................ 

 
 
 
 

 از مشارکت شما سپاس
 
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 ی تا تفکر انتقاد هایاماز مواجهه با پ ی؛و اطلاعات یافصل اول: سواد رسانه 

 ی هاارتباطات و تجربه   ها،ی از اطلاعات، سرگرم  یکه بخش قابل توجه  شوند ی بزرگ م  یایی امروز در دن  کودکان

آن  طرروزمره  از  ابزارهارسانه   یق ها  و  م  یجیتالد  ی ها  تلو گیردی شکل  همراه،  تلفن    ای، یانه را  هایی باز  یزیون، . 

  یار را در اخت  ی فراوان  یر و تصاو  هایام هر روز پ  صنوعی، بر هوش م  ی مبتن  ی و ابزارها  یاجتماع  یهاشبکه   ها،یتساوب

  یازهای متناسب با سن و ن  یادرست، معتبر    یشهاما هم  یدند،آموزنده و مف  یگاه  هایامپ  ین. ادهند ی ها قرار مآن

مدارس    یلی درباره تعط  یخبر   یند،بب  یوانح  یک از    یبعج  یریآموز ممکن است تصودانش   یک   .یستند کودکان ن

را بخواند که با کمک هوش    ی متن  یاتماشا کند    یعلم  یدهپد   یک درباره    یدئوییکند، و   یافت در  ی گروه مجاز  یک در  

  یا دارد  یکودک به اطلاعات دسترس  یاکه آ یستن  ینپرسش مهم ا  یطی،شرا  ینشده است. در چن  ید تول یمصنوع

 اطلاعات قضاوت کند؟ یناعتبار و هدف ا ی، درباره درست تواند یم  یااست که آ ینبلکه ا یر؛خ

و اخبار باعث    یر تصاو  ها،یامپ  یاد حجم ز  ی . گاهیستن  یشتر ب   یآگاه  ی آسان به اطلاعات لزوماً به معنا  دسترسی

  یل خبر نادرست صرفاً به دل  یکها نداشته باشند. ممکن است آن  یل و تحل  یبررس  یبرا  یافراد فرصت کاف  شودی م

  یی توانا  یی،فضا  ین معتبر منتشر شود. در چن  علمیگزارش    یک از    تریع سر  یرگذار، تأث  یری تصو  یا جذاب    یتر داشتن ت

  این   شده است.  یلتبد   یزندگ  یضرور   یهااز مهارت  یکیاطلاعات قابل اعتماد از اطلاعات نادرست به    یصتشخ

برا ابتدا  یموضوع  ا  یرادارد؛ ز  اییژه و  یتاهم  یی آموزش   یهادادن به مهارت دوره در حال شکل  ینکودکان در 

ارتباط   یاجتماع  ی،شناخت کنند،    یسؤال بپرسند، شواهد را بررس   گیرند ی م  یاد  یجتدرها به خود هستند. آن   یو 

داشته باشد و   ی نقش مهم یند فرا یندر ا تواند ی م  لمخود را شکل دهند. مع یدگاهقضاوت کنند و د  هایده درباره پد 

از آموزش    هدف   و تفکر واکنش نشان ندهند.  ی بدون بررس   ی،ارسانه   یام که در برابر هر پ  یاموزد آموزان ببه دانش 

بلکه    یست؛ن  یمتخصصان فناور  یاکودکان به کارشناسان رسانه    یلتبد   یی،در دوره ابتدا  یو اطلاعات  یاسواد رسانه

ندارد    یقت الزاماً حق  شنوند ی م  یا  بینند ی است که بدانند هر آنچه م  پذیریت پرسشگر، آگاه و مسئول  یپرورش افراد 

 درباره آن فکر کنند. اید ب یامپ یکبازنشر  یا  یرفتناز پذ  یشو پ

 

 دارد؟  یتمعلمان اهم یو چرا برا یستچ یو اطلاعات یا. سواد رسانه۱.۱

  یهاشبکه   یاروزنامه    یزیون،که رسانه فقط تلو   یمنکته توجه کن  ینبه ا  ید ابتدا با  ی،ادرک مفهوم سواد رسانه   برای

رسانه    ی نوع  تواند ی را به مخاطب منتقل کند، م  ییمحتوا  یااطلاعات    یام، که پ  یبستر  یا  یله . هر وس یستن  یاجتماع

  یک   یبند بسته   یکه رو   یریتصو  ی و حت  رسانیام پ  سایت،ب و  ای، یانه را  ی باز  یلم،محسوب شود. کتاب، پوستر، ف

  ی درسترا به   ی ارسانه   هاییامپ  تواند ی م  ی هر مخاطب  یا آ  اما   باشند.  یام حامل پ  توانند یم   یمحصول قرار دارد، همگ 

و    یند بب  یر وجو کند، صدها تصوجست   ینترنتها در اساعت  ی. ممکن است فرد یرکند؟ لزوماً خ  یابیدرک و ارز

را    ی قائل شود. ممکن است خبر   یزتما  ی تجار  یغ تبل   یکو    ی گزارش علم  یک   یان بخواند، اما نتواند م  یادی مطالب ز 

  ی اسواد رسانه   یتکه اهم  ینجاستبفرستد. ا  یگراند   یآن را برا  ی،کند و بدون بررس   یافتدر  یگروه خانوادگ   یک در  

 .شودی آشکار م

  هایامبه پ  کند ی است که به افراد کمک م   ییهاها و نگرش ها، مهارتاز دانش   یامجموعه  یو اطلاعات  یارسانه  سواد

  ی محتوا  یاز، کنند، اعتبارشان را بسنجند و در صورت ن  یلها را درک و تحل کنند، آن   یداپ  یدسترس   یو منابع اطلاعات

تول  یارسانه و مسئولانه  آگاهانه  به شکل  را  کنند.   یا  ید خود  فرد  به   منتشر  ساده،  رسانه   ی زبان  سواد  از    ی اکه 

در فقط  است،  م  یست؛ن  یامپ  کنندهیافت برخوردار  فکر  آن  درباره  م   کند،ی بلکه  بررس   پرسد،یسؤال  را   ی شواهد 

در تلفن همراه    ی آموزدانش  ید مثال، فرض کن  برای   نشان دهد.  ی که چه واکنش  گیرد ی م  یمو سپس تصم  کند ی م

و درباره آن صحبت   آید ی به کلاس م یجانو با ه بیند یم  یببزرگ و عج یاربس یماه یکاز   یریخود تصو ینوالد 

آموز  رد کند، از دانش   یا  یید را تأ  یربلافاصله تصو  ینکها  یجاتوجه دارد، به   یاکه به سواد رسانه  ی. معلمکند ی م

 : پرسد ی م

ا م  یهته  یرا چه کس  یرتصو  ین»به نظرت  از کجا  آ  یماه  ینا  یمبفهم  توانیمی کرده است؟  دارد؟    یا واقعاً وجود 

 « یم؟کن یدامنبع معتبر پ یا ی کتاب علم یکدر  یمشابه  یرتصو توانیمی م



 

 7   ای و دیجیتال معلمان ابتداییسواد رسانه 

و تفکر را تجربه    یبررس   یند فرا   یر، تصو  یک   وچرایچون یب   یرش پذ   یجابه   کنند ی ها به کودک کمک مپرسش  این

  یکدیگر با    یکیسه مفهوم ارتباط نزد  ایندر چیست؟    یجیتالو سواد د  یسواد اطلاعات  ی،اسواد رسانه   تفاوت  کند.

 .یستند ن یکسان یقاًدارند، اما دق

 های مورد توجه مهارت پرسش اصلی مفهوم 

 ایسواد رسانه 
ای چگونه ساخته شده و  پیام رسانه 

 چه هدفی دارد؟ 

تحلیل پیام، شناخت مخاطب، تشخیص تبلیغات و  

 بررسی تأثیر رسانه 

 سواد اطلاعاتی 
و   پیدا  چگونه  را  موردنیاز  اطلاعات 

 ارزیابی کنیم؟ 

و  جست صحت  بررسی  معتبر،  منابع  انتخاب  وجو، 

 دهی اطلاعاتسازمان

 سواد دیجیتال 
محیط  و  ابزارها  از  های چگونه 

 درستی استفاده کنیم؟ دیجیتال به 

نرم  از  و  استفاده  امنیت  دیجیتال،  ارتباط  افزارها، 

 تولید محتوای دیجیتال 

چند نوع سواد   کند،ی م یداپ ینترنت درباره چرخه آب در ا  یدرس علوم، مطلب  یستدر  یمعلم برا  ی مثال، وقت برای

 : گیردیزمان به کار م صورت هم را به 

 . کند ی وجو استفاده مجست  یاز مرورگر و ابزارها یجیتال،استفاده از سواد د با (1

 .سنجد ی آن را م یاعتبار مطلب و صحت علم ی، استفاده از سواد اطلاعات با (2

  یا شده و آ  یمورد استفاده چگونه طراح  یلمف  یا  یر که تصو  کند ی م  یبررس   ی،ااستفاده از سواد رسانه   با (3

 کننده داشته باشد.گمراه  یا  یغاتی ممکن است جنبه تبل

  یاز امروز به هر سه ن  یآموزش   یط حضور اثربخش در مح  یو معلم برا   یکدیگرند سه نوع سواد مکمل    ینا  بنابراین،

از ورود به مدرسه با تلفن    یش از کودکان پ  بسیاری   آموزش داده شود؟  ییاز دوره ابتدا  ید با  یاسواد رسانه   چرا   دارد.

ها ممکن است هنوز در خواندن و  . آنشوند ی آشنا م   یریتصو  ی و انواع محتوا  یجیتالد  هایی باز  یزیون،همراه، تلو

را   ی مختلف هاییام کنند و پ ی را دنبال کنند، باز هایلم و ف یر تصاو توانند ی نوشتن مهارت کامل نداشته باشند، اما م

موکول شود. هرچه    یبزرگسال  یا  ی نوجوان  ینبه سن  ید نبا  یاآموزش سواد رسانه   یطی،شرا  ینچن  در   کنند.  دریافت

مواجهه آگاهانه با اطلاعات    یبرا   یشتریب  ی آشنا شوند، آمادگ  هایام پ  یابیو ارز  یکودکان زودتر با عادت پرسشگر

 :1برد ای را به شرح زیر نام می سواد رسانه کو پنج قانون یونس خواهند داشت.

 

 
1 MIL (Media & Information Literacy) 

بهعهجامتوسطبایداینترنتوفناوریرسانه ها،کتابخانه ها،ارتباطات،اطلاعات،.1قانون
نباید هاآنازیکهیچوهستندبرابرموقعیتنظرازمنابعاین .شوداستفادهانتقادیطور

.شوندگرفتهنظردرمنابعسایرازمهم تر

بهدسترسیحقکسهر.استدانش/اطلاعاتخالقشهروندهر.2قانون
د،باشهمهبرایبایداطلاعاتیورسانه ایسواد.داردوجودابرازحقودانش/اطلاعات

.داردبشرحقوقباتنگاتنگیارتباطوزنان،برایچهومردانبرایچه

.تندنیسبی طرفیامستقلبی طرف،همیشهارتباطاتودانشاطلاعات،.3قانون
شهروندانهمهبرایرابیانیهاینبایدMILکاربردواستفادهمفهوم سازی،گونههر

.کنددرکقابلوشفاف

درکودریافتراجدیدپیام هایودانشاطلاعات،استمایلشهروندیهر.4قانون
هرگز.ندنکابرازراتمایلایناگرحتیکند،برقرارارتباطدیگرانبابتواندوکند
.شودتضییعآن هاحقوقنباید

ثابتندفرآیوتجربهیکاین.نمی آیددستبهشبهیکاطلاعاتیورسانه ایسواد.5قانون
دراطلاعاتانتقالوایجاداستفاده،مورددرنگرشومهارتدانش،شاملاگر.استپویاو

.شودتلقیکاملمی تواندباشد،فناوریورسانه ایمحتوایمورد
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  توان ی اول، م  یه آموز پادانش  یآموزان باشد. برادانش   یشناخت  ییمتناسب با سن و توانا  ید مهارت با  ینآموزش ا  البته

عکس را گرفته است؟« شروع    ینا  ی »چه کس یا  «ی؟نقاش   یااست    ی واقع یرتصو  ینمانند »ا  یاساده   یهابا پرسش

برا پادانش   ی کرد.  م  یهآموز  اعتبار    توان ی ششم  تبل  یت،ساوب   یکدرباره  و  منبع    یبررس   یا  یغ تفاوت خبر  چند 

نسبت به همه    ینیبدب  یجادا  یی،ابتدا  هاییه است که هدف آموزش در پا  ینمهم ا  نکته   وگو کرد. گفت   یاطلاعات

  یاموزد . هدف آن است که بیردرا نپذ   یخبر   یچه  یا شک کند    یری آموز به هر تصودانش  یست . قرار نیستها نرسانه

 تفاوت وجود دارد.  یبدون بررس  یرش اعتماد آگاهانه و پذ  یانم

 

 یق تا جعل عم یعهاز شا ی؛. شناخت اختلالات اطلاعات ۱.۲

افراد بدون    یکننده است. گاهگمراه   یاامروز، انتشار مطالب نادرست    ی اطلاعات  یفضا  یهاچالش   ینتراز مهم   یکی

.  شودی مخاطب ساخته م  یبمحتوا با هدف فر  یزن  یگاه  کنند؛ی مطلب، آن را منتشر م  یکاطلاع از نادرست بودن  

  یار اند که ممکن است بسرا فراهم کرده   ییا و صداهایدئوهو  یر،تصاو  ید امکان تول  ید جد   هایی فناور  ین،علاوه بر ا

  ی درسترا به  هایدهپد   ینمعلم بتواند ا  ینکها  برای  .یستند ن   یواقع  یدادرو  یک  ییبازنما  کهی به نظر برسند، درحال  یواقع

 آشنا باشد. یاختلالات اطلاعات ی دهد، بهتر است با انواع اصل یح آموزان توضدانش  یبرا

نادرست الف اطلاعات  مطالب  اطلاعات:  ۱(  به  م  ی نادرست  محتوا  شودی گفته  نظر  از  فرد  اشتباه   یی که  اما  اند، 

که در    کند ی م   یافت در  یامیپ  ین از والد   یکی   ید مثال، فرض کن  برای   را ندارد.  یگران د  یب منتشرکننده الزاماً قصد فر

درست است و آن   یامپ کند ی تصور م او  هستند.« یلهوا، مدارس فردا تعط یآلودگ یلدل به» آن نوشته شده است:

  ین ا  در   اعلام نشده است.  یمرجع رسم  یچخبر هنوز از طرف ه  ینا  که ی . درحالفرستد ی م  یگروه کلاس   ی را برا

نکرده، اطلاعات نادرست    یداشته باشد، اما چون صحت خبر را بررس   یرساننمونه، فرد ممکن است تنها قصد اطلاع 

 را بازنشر کرده است.

  یب است که با هدف فر  یی اطلاعات نادرستِ عامدانه، محتوا  یاکننده  گمراه   اطلاعات:  ۲کننده( اطلاعات گمراه ب

تول  یرگذاری تأث  یامخاطب   او  رفتار  و  باور  م  یا   ید بر  فرد  برای   .شودی منتشر  است  ممکن    یری تصو  ی مثال، 

  یر تصو کهی خاص است، درحال  یادر مدرسه   ید حادثه جد   یکمنتشر کند و ادعا کند که مربوط به   شدهیدستکار

ترس، جلب    یجادکننده با هدف اگمراه   یمحتوا   یزن  گاهی  است.  یگری ها قبل و مربوط به مکان دمتعلق به سال 

 .شودی م  ید تول ید بازد یش افزا یقکسب درآمد از طر   یااعتبار افراد  یبتوجه، تخر 

واقع ج اطلاعات  واقع  یک   گاهی:  3زایب با کاربرد آس  ی(  شکل  ی،اطلاعات  م  ی به  آن    شودی منتشر  که هدف 

او،    یتآموز بدون رضادانش  یک  یخصوص  یرنمونه، انتشار تصو  برای  است.  یگرد  یگروه   یابه فرد    رساندنیبآس 

نادرست بودن    یامسئله فقط درست    بنابراین،  است.  یراخلاقیو غ  زایب آس   یباشد، اقدام  یواقع  یراگر تصو  یحت

 توجه کرد.   یزآن ن یامدهایاستفاده و پ ینه به هدف انتشار، زم ید بلکه با یست؛اطلاعات ن

 نمونه  ویژگی اصلی  نوع محتوا 

 شود.اشتباه است، اما الزاماً با قصد فریب منتشر نمی  اطلاعات نادرست
بازنشر خبر تأییدنشده تعطیلی  

 مدرسه

اطلاعات 

 کنندهگمراه 

منتشر   یا  تولید  نادرست  تأثیرگذاری  یا  فریب  هدف  با 

 شود.می 

دستکاری  تصویر  شده  انتشار 

 عنوان خبر واقعی به 

اطلاعات واقعی با  

 زاکاربرد آسیب

رساندن یا نقض  ممکن است درست باشد، اما برای آسیب

 شود.حریم خصوصی منتشر می 

خصوصی   اطلاعات  انتشار 

 آموز بدون رضایتدانش

را حفظ کنند. مهم آن است که مفهوم    ی اصطلاحات تخصص  ینآموزان تمام ادانش  یستن  یازین  ییآموزش ابتدا  در

انتشار    یدهد و ممکن است حت  یب عمداً ما را فر  یمطلب اشتباه باشد، ممکن است کس  یکرا بفهمند: ممکن است  

 باشد. زایبنادرست و آس  یزن یمطلب واقع  یک

 
1 Misinformation 
2 Disinformation 
3 Malinformation 
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  یزی هر چ  کردند ی از افراد تصور م   یاریگذشته، بس  در:  ۱یق و جعل عم  شده ی دستکار  یدئوهایو و  یر( تصاو د

هوش    ی و فناور  یر تصو  یرایشو   ی حتماً اتفاق افتاده است. اما امروزه ابزارها  شود،ی م  یدهد  یلم ف  یاعکس    یک که در  

ها بودن آن   یساختگ   یصتشخ   یاند که گاهرا فراهم کرده   یو صوت  یری تصو  یمحتوا   ید و تول  ییر امکان تغ  یمصنوع

قرار داد که هرگز در آن حضور نداشته    یطی فرد را در مح  یک   یر تصو  توانی نمونه، م  برای  دشوار است.  خاطبم   یبرا

آن شخص    کهی باشد، درحال  ی شخص واقع  یک  یصدا  یهشود که شب  ید تول  ییممکن است صدا  یناست. همچن

که   ییو صداها یدئوهاو یژهونما، به واقع   یار بس  یمحتواها  یناز ا  ی برخ  به   نکرده است. یان را ب  یاجمله   ین هرگز چن

 .شود ی گفته م  فیکیپ د یا یقجعل عم  شوند،ی م یدستکار  یاساخته  ی صورت مصنوعبه 

  یان ب  یرمنتظره و غ یب عج  یامدرسه جمله  یک  یرمنتشر شود که در آن مد   ی مجاز یدر فضا   یدئویی و ید کن  فرض 

ساخته شده باشد. اگر مخاطبان    ی هوش مصنوع  ی نباشد و با استفاده از فناور  یواقع   یدئوو  ین. ممکن است اکند ی م

باور کنند    یبدون بررس  اعتبار آن فرد آس   یاآن را    ی هوش مصنوع  امروزه   .یند بب   یببازنشر دهند، احتمال دارد 

  یک ناشناخته،    یوانح  یکاز    یریممکن است تصو  یکند. حت  ید تول  یادز  یاربس  یاترا با جزئ  یالیخ  یرتصاو  تواند ی م

   به نظر برسد. یکاملاً واقع  ی به شکل یخیتار یداد رو یک  یا یالیشهر خ

مانند شکل    یر، تصو   یاتکردن به جزئکه صرفاً با نگاه   یمآموزان آموزش دهبه دانش  ید معلمان: نبا  ی مهم برا   نکته

  ی با هوش مصنوع  یر تصو  یکدهند که    یصتشخ  ینانبا اطم  توانند ی م  ی،نورپرداز   یا  ینهزمپس  یهاها، نوشته دست

.  کنند یم  یشرفتسرعت پبه   یزن  یرتصو  ید تول  یو ابزارها  یستند قابل اعتماد ن  یشهها همنشانه  ینساخته شده است. ا

 آن با منابع معتبر است.  یسه استفاده و مقا ینهزم یر، منبع انتشار، سابقه تصو  یتر، بررس روش مطمئن

اخبار مشکوک، بهتر است معلم    یا  یرمواجهه با تصاو  دراینگونه است که    یساختگ   یمعلم در مواجهه با محتوا  نقش

 آموزان آموزش دهد: سه رفتار را به دانش 

 تأمل کنند. یمطلب، کم  یک بازنشر  یا از باور کردن  یش . مکث کنند: پ1

 وجو کنند.کنند: درباره سازنده، منبع و شواهد موجود پرس  ی . بررس 2

 .یرند افراد آگاه کمک بگ  یا یناز معلم، والد  ید،. مشورت کنند: در صورت ترد3

 در کودکان باشند. یاعادت مهم رسانه  یک  یری گشکل یهپا  توانند ی سه رفتار ساده م این

 

 یم؟ کن یابیرا ارز  ینترنتی. چگونه اعتبار اخبار و منابع ا۱.3

  شوید ی . چگونه مطمئن مید اکرده   یداپ  ینترنترا از ا  یمطلب  یا  یریتصو  ی،موضوع علم  یک  یس تدر  یبرا   ید کن  فرض

داشته باشد و    یباییز  یباشد، طراح  یاحرفه   یاردر ظاهر بس  یاست مطلب  ممکن  که اطلاعات آن درست است؟

  . کنند ی اعتبار آن را ثابت نم  ییتنهابه   هایژگی و  ینآن درج کرده باشد؛ اما ا  یرا در انتها  یمؤسسه علم  یکنام    یحت

محتوا    یهانتشار و هدف ته  یخ شواهد، تار  یسنده، و درباره منبع، نو  یم برو  یام فراتر از ظاهر پ  ید اطلاعات با  یابی ارز  در

 . یمسؤال کن

برا   یهااز روش   یکی:  یدکن   یقو درباره آن تحق  یدصفحه خارج شو   یکاز    ی؛خوانش افق    ی بررس   یمؤثر 

 خواندی مطالب آن را م   شود،ی م  یتساوب   یک روش معمول، فرد وارد    در  است.  2ی خوانش افق   ینترنتی، اعتبار منابع ا

درباره صحت اطلاعات قضاوت    دهد،ی درباره اعتبارش ارائه م  یتساکه خود وب   یحاتیتوض  یا  یت و بر اساس ظاهر سا

در    اما  .ماند ی م   ی در همان صفحه باق  یشترفرد ب  یرا دانست؛ ز  ی خوانش عمود  ی نوع  توان ی روش را م  ین. اکند ی م

ناشر و    یسنده،و درباره نو   شویمی از آن خارج م  یت،ساخود وب   یحاتاعتماد کردن به توض  یجابه   ی،خوانش افق

ادعا مواجه    ینبا ا  یتساوب  یک در    ید مثال، تصور کن  برای   .کنیمی وجو م جست  یگرشده در منابع دمطرح   یادعا

 : ید اشده

 .«کنند ی رشد م تریع چند برابر سر  یقیموس  یدن با شن یاهاناند که گثابت کرده  دانشمندان»

 : دهید ی چند کار انجام م یرید،و آن را بپذ  ید صرفاً متن را بخوان ینکها جایبه 

o کنید ی م یرا بررس  یسنده و نو یتساوب  نام. 
 

1 Deepfake 
2 Lateral Reading 
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o کنید ی وجو موجو جستادعا را در موتور جست ی عبارت اصل یا عنوان . 

o گردید ی مستقل م ی منابع تخصص یا  یعلم یهادنبال گزارش   به. 

o شده است.  یانب یدرستآن به  یجه نت یاواقعاً وجود دارد و آ شدهی پژوهش معرف یا آ کنید ی م بررسی 

o کنید ی استفاده م یمنابع، از منابع معتبرتر و شواهد علم یانصورت مشاهده اختلاف م در. 

کننده  و انتخاب  یابنباشد، بلکه به ارز  ینترنتیکننده اطلاعات اکه صرفاً مصرف   کند ی روش به معلم کمک م  این

  ی آموزان ساده کرد. برا روش را متناسب با سن دانش  ین ا  توانی م   یز ن  یی کلاس ابتدا  در   شود.   یلآگاه منابع تبد 

دانشنامه کودک و    ی،را با کتاب درس   ی علم  یادعا  یک  خواهد ی پنجم و ششم م  یهآموزان پا مثال، معلم از دانش 

  ی صورت گروهبا کمک معلم و به  تواند ی م یت فعال ینهم تر،یین پا هاییه پا در  کنند.  یسه مقا  یگرمنبع معتبر د یک

 انجام شود. 

  یل را بهتر تحل  یارسانه   هاییام معلمان بتوانند پ  ینکه ا  برای:  یارسانه   هاییام پ  یلتحل  یبرا  یدیپنج پرسش کل

به    یرادر آموزش کودکان کاربرد دارند؛ ز  یژهوها بهپرسش  ین استفاده کنند. ا  یاز پنج پرسش اساس   توانند ی کنند، م

 .شوند ی نم ید تول  هدفی و ب ی تصادف یارسانه  هاییامکه پ کنند ی م یادآوری ها آن

فرد،    یکدارد. ممکن است    یاسازنده  یارسانه   یامپ  هر  را ساخته است؟  یامپ  ینا  یاول: چه کس  پرسش

  معلم  آن نقش داشته باشد.  ید در تول  یسامانه هوش مصنوع  یک   یحت  یا  ی سازمان، شرکت، گروه خبر

  یا   یسندهنام نو  آیا  کرده است؟  یهرا ته  یلمف  یا  یرتصو   ینا  یکس  چه  آموزان بپرسد از دانش  تواند ی م

  یری تصو  یمثال، وقت  برای  از کجا منتشر شده است؟  یامپ  ینا  دانیمیم  آیا  مشخص است؟  یدکننده تول

حافظه    یشکه مصرف آن باعث افزا  کند یو ادعا م   شودی منتشر م  یمجاز  ی در فضا  ی خوراک  یک از  

محصول    یغ ممکن است هدف او تبل   یارا ساخته و آ   یام پ  ینا  ی چه کس  ید پرس   ید با  شود،ی کودکان م

 باشد؟ 

از چه روش   پرسش  هاییام پ  تولیدکنندگان  جلب توجه من استفاده شده است؟  یبرا   ییهادوم: 

رنگ   یارسانه تصاواز  ه  یبصر  یهاجلوه   یترها،ت  یقی، موس   یر، ها،  عبارات  جذب    ی برا  انگیزیجان و 

مناطق    یباران در برخ  بارش »  :یرید را در نظر بگ   یرز  یترمثال، دو ت   برای  .کنند ی مخاطب استفاده م 

موضوع اشاره داشته   یک است هر دو به  ممکن که همه مردم را شوکه کرد!«   یب عج اتفاقی » کشور« 

  یشتری ب  یجانو ه  یکنجکاو   کند ی تلاش م  انگیزیجان ه  یدوم با استفاده از عبارات  یترباشند، اما ت

  یا درست    یلزوماً به معنا  یام پ  یک آموزان نشان دهد که جذاب بودن  به دانش  ید با  معلم   کند.  یجادا

 .یستارزشمند بودن آن ن

ا  یاسوم: آ  پرسش از  از    افراد   دارند؟  یکسانیبرداشت    یامپ  ینهمه افراد    یک مختلف ممکن است 

بر نحوه   یزندگ یط و شرا یداشته باشند. تجربه، سن، دانش قبل  یمتفاوت یهاخبر، برداشت یا یرتصو

  ی فرد  یممکن است برا  شدهیب ساختمان تخر  یک  یرنمونه، تصو  برای  .گذارند ی م یرتأث  هایام درک پ

  معلم  خاص نسبت دهد. یدادرو یاجنگ  یکآن را به  یگریباشد، اما فرد د یعیحادثه طب یکنشانه 

کنند.    یانآموزان بخواهد برداشت خود را بدهد و از دانش  یشرا در کلاس نما  یر تصو  یک  تواند ی م

 وگو کند.ها گفت سپس درباره علت تفاوت برداشت

ا   هایی یدگاه د   یاچهارم: چه اطلاعات    پرسش الزاماً    یارسانه   یامپ  هیچ   شود؟ ی نم  یده د  یامپ  ین در 

  یده ناد  یگریانتخاب و بخش د  یتاز واقع  ی. ممکن است بخشدهد یموضوع را نشان نم  یکتمام ابعاد  

  یش جذاب آن را نما  هاییژگی ممکن است فقط و  یباز   یلهوس   یک  یغمثال، تبل  برای  گرفته شود.

ق درباره  اما  توض  هاییت محدود  یا  یفیتک   یمت،دهد،  م  در   ندهد.  یحیآن  بالاتر،  از    توانی سطح 

فهم بهتر   یبرا   یگری اطلاعات د   چه   دهد؟ی همه ماجرا را نشان م  یر تصو ین ا  آیا  : ید آموزان پرس دانش

 نظر خود را نداشته است؟  یانفرصت ب یام پ یندر ا  یکس چه  موضوع لازم است؟ 

منتشر    یا  ید تول  یممکن است با هدف خاص  یامپ  هر   یست؟چ  یامپ  ینپنجم: هدف از انتشار ا  پرسش

هدف،    یزن  گاهی   جلب توجه.   یافروش محصول    یغ،تبل  ی، سرگرم  ی،رسانشود؛ مانند آموزش، اطلاع 

مخاطب   نگران  یجادا  یاترساندن  و  خشم  م   برای  است.  یاحساس  معلم  پوستر   یک  تواند ی نمونه، 
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ها آموزان بخواهد تفاوت هدف آن را در کلاس نشان دهد و از دانش   یپوستر آموزش   یکو    یغاتیتبل

 دهند.   یحرا توض

 هدف از بررسی  پرسش

 شناخت منبع و تولیدکننده  چه کسی پیام را ساخته است؟

 های تأثیرگذاریشناخت روش  شود؟ چگونه توجه من جلب می 

 هاآشنایی با تفاوت دیدگاه  آیا همه برداشت یکسانی دارند؟

 شدهتوجه به اطلاعات حذف  شود؟ چه چیزی در پیام دیده نمی 

 تشخیص هدف و انگیزه انتشار چرا این پیام منتشر شده است؟

پوستر، خبر،    یک در مواجهه با    تواند ی شوند. معلم م  یلابزار ثابت در کلاس تبد   یکبه    توانند ی پنج پرسش م  این

 ها پاسخ دهند.پرسش ین به ا یجتدرآموزان بخواهد به از دانش  یر،تصو یا  یلمف

 

 اول تا ششم  هاییه متناسب با پا  یا. آموزش سواد رسانه ۱.۴

  یه آموزان آموزش داد. کودکان پابه همه دانش   یکسانروش    یک که بتوان آن را با    یست ن  ی مهارت  یارسانه   سواد

ها و استقلال در استفاده از رسانه   ی دانش قبل  یل، خواندن، قدرت تحل  ییششم از نظر توانا  یهآموزان پااول با دانش 

  در   شود.  ی هر گروه طراح  یو شناخت  ی رشد   هاییژگی متناسب با و   ید با  ی آموزش   یمحتوا  بنابراین،   تفاوت دارند. 

سوم و چهارم    هاییه تر است. در پاساده مناسب  ی وگوداستان و گفت  ی، باز  یر، اول و دوم، استفاده از تصاو  هاییهپا

فرصت    یزپنجم و ششم ن  هاییه پرداخت. در پا  یغاتهدف تبل  یصو تشخ  یترهات  یبررس   ها،یامپ  یسه به مقا  توانی م

 .شودی فراهم م  آزماییی و راست اطلاعات یسهمنابع معتبر، مقا یوجوآموزش جست ی برا یمناسب

بتواند م: دانشیآموزش   هدف (  یستن  یلزوماً واقع  بینیم یکه م  یزی اول و دوم: هر چ  پایه   یر تصو  یانآموز 

  یا   یواقع  یای: دنیشنهادیپ  فعالیت  قائل شود.  اییه تفاوت اول  شدهی دستکار  یرو تصو یالیخ  یرتصو  ی،نقاش   ی،واقع

گربه    یک  تصویر،  یگربه کارتون  یک  تصویر ،  یگربه واقع  یک   تصویر)  کند ی را آماده م  یرچند تصو  معلم  یال؟خ  یایدن

آموزان  را به دانش   یرتصاو  سپس(.  ساخته شده است  یردو تصو  یبکه با ترک   یوانح  یک  تصویر،  یاپروانه   یهابا بال

م آن   دهد ی نشان  از  مو  به    یر تصو  کدام »  :پرسد یها  تصو  ی واقع  یوان ح  یک مربوط  کدام    یا   ینقاش   یر است؟ 

  یرایش شوند، و  ینقاش   توانند ی م  یرکه تصاو  دهد ی م  یحادامه، معلم توض   در  «یدید؟است؟ از کجا فهم  پردازییالخ

  . یستن  ی اتفاق واقع  یک  یشلزوماً نما  یجذاب  یر هر تصو  ین،ساخته شوند. بنابرا  اییانه را  یبا کمک ابزارها  یاشوند  

  یز ن  یرها کمک کند بفهمند تصوبه آن   ید بلکه با  یست؛ن  یجیتالد  یرترساندن کودکان از تصاو  یتفعال  ینهدف ا

 داده شود.   ییرتغ یاساخته  تواند ی مانند نوشته م

  یان آموز بتواند تفاوت م: دانشیآموزش   هدف(  یغاتیتبل  هاییامو پ  انگیزیجانه  یترهایسوم و چهارم: ت  پایه

 یترها ت  ی: شکارچیشنهادیپ  فعالیت  دهد.  یص را تشخ  یغاتیتبل  یامپ  یک و    یز آماغراق  یترت  یکرسان،  اطلاع   یترت  یک

در    ی باورنکردن  ی. »اتفاق2  مناطق شهر«  یباران در برخ  ید . »بارش شد 1  :نویسد یتخته م   یرا رو   یتردو ت  معلم

 دهد؟ی به ما م   یتراطلاعات روشن  یترت  کدام  :پرسد یآموزان م از دانش   سپس  آسمان شهر؛ همه شوکه شدند!«

افتاده    یچه اتفاق  یقاًدق   یمبفهم   توانیمی دوم م   یتر ت  ی از رو  آیا  توجه ما را جلب کند؟  کند ی تلاش م  یشترب  یتر ت  کدام

کوچک    یهاآموزان در گروه مرحله بعد، دانش  در  یم؟دار یازن  یگریبه چه اطلاعات د یتواقع  یدنفهم  برای  است؟

ها به آن   یتفعال  این  .یکسان  یداد رو  یک   یبرا  انگیزیجانه  یترت  یکو    ی معمول  یترت  یک   کنند؛ی م  ید تول  یترچند ت

 بر احساسات و برداشت مخاطبان اثر بگذارند. توانند ی م  یترهابفهمند ت کند ی کمک م

بتواند  : دانشیآموزش   هدف (  آزمایییاعتبار اطلاعات و راست   یپنجم و ششم: بررس   پایه   ی ادعا  یک آموز 

  یک   معلم   کن!  یدارا پ  یقت: حقیشنهادیپ  فعالیت  کند.  یرا با مراجعه به چند منبع مستقل بررس   یخبر  یا  یعلم

  یم رشد به نور مستق  یبرا  یاهان همه گ  آیا»   مثال:  یبرا  کند؛ی انتخاب م  یساده متناسب با برنامه درس   یعلم  یادعا

  . گردند ی معلم به دنبال پاسخ م   یی و با راهنما  گیرند ی کوچک قرار م  یهادر گروه   آموزاندانش   دارند؟«  یازن  ید خورش 

. پاسخ را در کتاب  2  .کند ی را مطرح م  یزی چه چ  یقاًبخواند و مشخص کند دق  یخوب. ادعا را به 1  :ید گروه با  هر
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  کند.   یسهمقا  یگرمنبع معتبر د  یکآمده را با  دست . اطلاعات به3  وجو کند.مناسب جست  ی منبع علم  یک  یا  یدرس 

  یح توض  یازمند ن  یاادعا درست، نادرست    یامشخص کند آ  یان. در پا5  دهد.  یحکلاس توض  ی. شواهد خود را برا4

استدلال و ارائه    ی، گروه  ی وجو، همکارمهارت جست   ی،اسواد رسانه   یت علاوه بر تقو  یت فعال  این   است.  یشتریب

 .کند ی م  یتتقو یز را ن یدگاهد

 

 روزمره کلاس  هاییت در فعال یاسواد رسانه  یتتقو ی. چند راهکار ساده برا ۱.۵

  یجتدرمهارت به   ینکارگاه محدود شود. بهتر است ا  یک  یاجلسه مستقل   یک فقط به   ید نبا  یاسواد رسانه   آموزش 

  ی تفکر انتقاد   یتتقو  یمختلف دروس برا  یهااز فرصت   تواند ی م  معلم  گنجانده شود.  یزکلاس ن  ی عاد  هاییت در فعال

 اطلاعات استفاده کند. یابی و ارز

  یاآ  کند،ی را منتقل م   یامیچه پ  یسندهنو  ید آموزان بپرس داستان، از دانش   یکهنگام خواندن    :یدرس فارس   در

 . کردی م یداپ ی چه تفاوت شدی م  یتروا یگرید  یتدارند و اگر داستان از زبان شخص  یدگاهد  یک هایت همه شخص

درباره منبع    ید آموزان بخواهاز دانش  شود،ی داده م   یشنما  یعی طب  یدهپد   یک از    یری تصو  ی وقت  درس علوم:  در

 .ید کن  یسهمقا ی کتاب درس   یحاترا با توض یر سؤال کنند. سپس تصو یده وقوع پد  یو چگونگ  یر تصو

مختلف را بشناسند    هاییدگاه د  ید آموزان بخواهاز دانش  یداد، رو  یک   ی: هنگام بررس یدرس مطالعات اجتماع   در

 اتفاق داشته باشند.  یکاز  یمتفاوت   یهادهند چرا ممکن است افراد مختلف برداشت یحو توض

ها ها، نوشته کنند و سپس درباره رنگ   ی طراح  یغاتیتبل  یرتصو  یک  ید آموزان بخواه: از دانشیهنر  هاییت فعال  در

 دهند.  یحاند توضجلب توجه مخاطب استفاده کرده  یکه برا ییهاو روش 

از   یشپ  ید ها بخواهو از آن   ید ها قرار دهگروه   یاردر اخت  یفرض  یامپ  یاخبر کوتاه    یک:  یگروه  هاییت فعال  در

 درباره منبع و صحت آن مطرح کنند. ییهاآن، پرسش  یرش پذ 

آموزان آن را نه  و دانش   شودی م  یلکلاس تبد   یادگیریاز فرهنگ    ی به بخش  یاسواد رسانه   یکردی،رو  ینچن  با

 . کنند ی روزمره تجربه م یزندگ یبرا  یعنوان مهارتبلکه به   ی، موضوع حفظ یکعنوان به 

 

 یا رفتار مسئولانه رسانه  یریگ. نقش معلم در شکل ۱.۶

. اگر معلم بدون  شودی محسوب م  یزآموزان ندانش  یرفتار  ی بلکه الگو  یست؛دهنده اطلاعات نفقط آموزش   معلم

انتظار داشته    تواند ی نم  یرد،بپذ   یت عنوان واقعرا به   یریهر تصو   یارا در کلاس ارائه کند    ینترنتی مطالب ا  ی،بررس 

  یز خود ن  ید ها، معلم بافرهنگ استفاده آگاهانه از رسانه  یت تقو  برای  داشته باشند.  یآموزان رفتار متفاوتباشد دانش

 کند:  یترا رعا یاچند رفتار حرفه 
 کند.  یمنبع و اعتبار آن را بررس  ینترنتی،مطلب ا یکاز ارائه  یشپ  (1

 آموزان استفاده کند. متناسب با سن دانش یو محتوا ها یلمف یر،از تصاو (2

 و اصلاح اطلاعات را آموزش دهد.  یبررس یندآموز، فراسرزنش دانش یجامطلب نادرست، به یک در صورت مشاهده  (3

 وگو کند. آموزان گفت کننده با دانشسرگرم  یو محتوا یغتبل ی،درباره تفاوت خبر، نظر شخص (4

 منع کند.  ییدنشدهآموزان را از بازنشر اطلاعات تأ دانش (5

 آنان را منتشر نکند.  یو اطلاعات شخص  یرکودکان احترام بگذارد و بدون مجوز، تصاو یخصوص یمبه حر (6

 ند. ناشتباهات خود صحبت ک یها و حتها، پرسشآسوده درباره ابهام یالآموزان بتوانند با خکند که دانش  یجادا یی فضا (7

 یهافرصت   تواند ی م  ی منجر شود. فناور  یترس از فناور  یجادبه ا  ید نبا  یااست که آموزش سواد رسانه   ینمهم ا  نکته

و    هایت ها و محدوددارد، شناخت فرصت  یتو ارتباط فراهم کند. آنچه اهم  یتخلاق  یادگیری،   ی برا  یارزشمند 

   استفاده آگاهانه از آن است.

نخست    یهاامروز است. کودکان از سال   یای در دن  یزندگ  یضرور   یهااز مهارت  یکی  ی و اطلاعات  یارسانه   سواد

 ید منابع با  یناستفاده آگاهانه از ا  ی و برا  شوند ی رو م روبه   یجیتالد  یاخبار و محتواها  یر، تصاو  ها،یام با انواع پ  یزندگ

  تواند ی دارد. او م  ینقش مهم  یرمس یندر ا ییمعلم ابتدا  موزند.یااطلاعات را ب  یابیو ارز  یل تحل  ی،مهارت پرسشگر

  ی ارسانه   یامکه هر پ  یاموزد آموزان ب به دانش   ی،کلاس   یوگوهاو گفت  هایها، بازساده، داستان  هاییت فعال  یقاز طر
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انواع اطلاعات نادرست،    شناخت  و درباره سازنده، هدف، شواهد و اعتبار آن سؤال کنند.   یرند نپذ   ی را بدون بررس 

تصاو  ییآشنا و  یر با  افق  یبررس   شده،ی دستکار  یدئوهایو  خوانش  روش  از  استفاده  و  منابع  جمله    ی، متقابل  از 

با  ییهامهارت اول و دوم،    هاییه پا  در   ها توجه کنند.خود به آن   یآموزش   هاییت در فعال  ید هستند که معلمان 

 های یام و پ  یترهات  یسوم و چهارم، بررس   هاییه آغاز شود. در پا  یالو خ  یتتفاوت واقع   یصبا تشخ  تواند ی آموزش م

ادعاها را    آزماییی منابع و راست  یسه مهارت مقا  توانی پنجم و ششم م  هاییه و در پا  کند ی م  یداپ  یتاهم  یغاتی تبل

   کرد. یت تقو

را    یامیاز آنکه پ   پیش  ارزشمند است:  یعادت فکر   یک  یجاد ا  ی،اهدف آموزش سواد رسانه   ینترمهم  یت،نها  در

را منتشر کن  یشپ  یم؛درباره آن فکر کن  یم، باور کن آنکه آن  بررس  یم، از  را  و هرگاه   یمکن  یصحتش 

 . یمسؤال بپرس یشترکسب اطلاعات ب یبرا یستیم، مطمئن ن
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 اثربخش یادگیریتا  یده از ا  ی؛آموزش یو کاربرد محتوا  یدتول ی، فصل دوم: طراح 

درک    ی درسترا به   یدرس   یم آموز بتواند مفاهاست که دانش   یطی کردن شرامعلم، فراهم   یف وظا  ین تراز مهم   یکی

خود    یهااز آموخته   ید جد   یهاحل مسائل و کسب تجربه   یمختلف به کار ببرد و برا   هاییت ها را در موقعکند، آن 

ا در  کند.  مهم   یآموزش   یمحتوا  یر،مس  یناستفاده  آزما  یلم، ف  یر،تصو  ی، درس   ابدارد. کت  ینقش    یش،داستان، 

  یجیتال، د  هایی گسترش فناور   با   کمک کنند.  یادگیری   یند به فرا  توانند ی م  ی همگ   ی،گروه   یتو فعال   ی کاربرگ، باز

با    تواند ی معلم م  یکمعلمان قرار گرفته است. امروزه    یارمحتواها در اخت  ینا  ید و تول  ی طراح  یبرا  یدیامکانات جد 

کوتاه، کتاب داستان    یلم ف  ید،اسلا  ی، آموزش   یر را به تصو  ی موضوع درس   یک تلفن همراه،    ی حت  یا  یانه استفاده از را

آموزش به کار    ی برا  ی ترمتنوع   یهاروش   کنند ی امکانات به معلم کمک م   ینکند. ا  یلتبد   ملی تعا  ی باز  یا  یجیتال د

رنگارنگ، متحرک    یتصور کرد هر محتوا  ید نبا  حال،بااین  آموزان را فراهم کند. دانش   یشتر مشارکت ب  ینهو زم  یرد گ

  یک کوتاه، از    یحدرست و توض  یر ساده با تصو  ید اسلا  یک  یاست. گاه  یمناسب  یآموزش   یفناورانه الزاماً محتوا   یا

  یزان نه در م  یآموزش   یمحتوا  یک  یدارد. ارزش واقع   یشتریب  یآموزش   یرتأث   ی بصر  یها و جلوه   یمیشنارائه پر از ان

  ین ا  در  .کند ی م  یادگیریاست که به فهم موضوع و تحقق اهداف    یکمک  یزانآن، بلکه در م  ید ابزار تول  یدگیچیپ

  ی و ابزارها  یجیتال د  یانواع محتوا  ید تول  یهااثربخش، روش   یمحتوا   هاییژگی و  ی،آموزش   ی فصل با اصول طراح

 .شویمی معلمان آشنا م یازموردن یافزارو سخت  یافزارنرم 

 

 اثربخش  یمحتوا یدنقطه شروع تول ی؛آموزش  ی. طراح۲.۱

 خواهدی را م  یزیچه چ  یقاًبداند دق   ید برود، با  یرتصو   ید ابزار تول  یا  ید اسلا  یافزار طراحاز آنکه معلم به سراغ نرم  پیش

همان نقطه آغاز    این  .یردبگ   یاد را    یزیچه چ  یتفعال  یانآموز در پاآموز آموزش دهد و انتظار دارد دانش به دانش 

محتواها، ابزارها    ها،یتهدفمند فعال  ی دهو سازمان  یزیربرنامه   یند به فرا  ی آموزش   طراحی  است.  1ی آموزش   یطراح

م   یهاو روش  ب  یادگیریکه    یاگونه به   شود؛یآموزش گفته  م  یشترینبا  آموزش   یانتناسب   هاییژگی و  ی،هدف 

چهارم آموزش    یه قرار است مفهوم کسرها را در پا ید مثال، فرض کن  برای   . یفتد آموزش اتفاق ب  یط و شرا  یادگیرنده 

 :ید ها پاسخ دهپرسش ین به ا ید کاربرگ، با یا ید از ساخت اسلا یش. پید ده

 را بدانند؟ یزیچه چ ید درس با  یاندر پا آموزان دانش (1

 مفهوم لازم است؟  ینا یادگیری  یبرا هاییدانسته یش پ چه (2

 ها دشوارتر است؟آن ی بخش از موضوع برا کدام (3

 به فهم بهتر کمک کند؟  تواند ی م  یواقع یلوسا یا یشکل هندس  یر،استفاده از تصو آیا (4

 گرفته است؟ یادآموز مفهوم کسر را واقعاً که دانش شویمی متوجه م چگونه (5

بررس   ممکن از  شوپرسش  ینا  ی است پس  متوجه  تصاو   ید ها  از  استفاده  به    یا  یک ک  یک   یم تقس  یرکه  شکلات 

در    ید ابزار و محتوا با  بنابراین،  مؤثرتر است.  یاردرباره صورت و مخرج بس  یطولان  یحاز توض  ی،مساو  یهاقسمت

 . یمافزار قرار دهامکانات نرم  یر را تحت تأث ی هدف آموزش  ینکه باشند، نه ا یادگیری خدمت هدف 

  ی است. برا   ی کل  یار بس  یها استفاده از هدف   ی،آموزش   ی در طراح  یج از اشتباهات را  یکی:  یادگیریهدف    تعیین

آموز انتظار  از دانش   ی چه عملکرد  کند ی مشخص نم   ییتنهاآشنا شود« به   یست ز  یط آموز با محمثال، عبارت »دانش 

 ها با افعال روشن و قابل مشاهده نوشته شوند. است هدف  بهتر  .یمدار
 هدف مشخص و قابل ارزیابی  هدف کلی و مبهم 

 آشنایی با کسرها 
به قسمتدانش بتواند یک شکل را  به بخش  آموز  های مساوی تقسیم کرده و کسر مربوط 

 رنگی را بنویسد.

 آموز بتواند مراحل اصلی چرخه آب را به ترتیب توضیح دهد.دانش شناخت چرخه آب 

 آموز بتواند سه راهکار برای کاهش تولید زباله در مدرسه پیشنهاد کند. دانش آشنایی با محیط زیست 
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های  یادگیری نشانه

 نگارشی 
 آموز بتواند در یک متن کوتاه، نقطه و علامت سؤال را در جای مناسب به کار ببرد. دانش

 تر خواهد بود. آسان  یزن ی آموزش  یمحتوا  ی و طراح  یستر باشد، انتخاب روش تدرهدف روشن  هرچه

رو  یکی:  معکوس  یآموزش  طراحی برنامه   یکاربرد   یکردهایاز  که    1معکوس   یطراح  ی، آموزش   یزی ردر  است 

و گرانت  ج   یگینزتوسط  است.  یتامک  یو  شده  به   ینا  در  مطرح  معلم  فعال   ینکها  یجاروش،  ابزار    یا  یتابتدا 

 سه مرحله دارد:  یند فرا این .کند ی مورد انتظار شروع م   یجهموردعلاقه خود را انتخاب کند، از نت

 بتواند انجام دهد.  یابداند  یزی چه چ ید درس با یانآموز در پادانش  ید : مشخص کن یادگیری یجنتا یین . تع1

 است. یده آموز به هدف رس شد که دانش  ید متوجه خواه ی از چه راه ید : مشخص کنیادگیریشواهد  یین . تع2

 .ید ابزارها را انتخاب کن  یرکاربرگ و سا  یلم،ف  یر، تصاو یس،و محتوا: اکنون روش تدر  یتفعال  ی. طراح3

ابتدا از    توانی دهد، م   یحچهارم بتواند مراحل چرخه آب را توض  یه آموز پاباشد که دانش   ین مثال، اگر هدف ا  برای

  یر، تصو  یشنما  ی، آموزش   هاییت نمودار ساده مشخص کند. سپس فعال  یک  یچرخه را رو  ین او خواست مراحل ا

که معلم    شودی مانع از آن م  یکرد رو  این  کرد.   یهدف طراح  ین کاربرگ را متناسب با هم  یل و تکم  یلم مشاهده ف

 آن را وارد کلاس کند.  یاد، ز یری داشتن امکانات تصو  یاافزار نرم  یک بودن جذاب یلصرفاً به دل

 

 یفیت باک یآموزش یمحتوا هاییژگی . و۲.۲

کمک کند و    یمجلب کند، به فهم مفاه  یرا به موضوع اصل  یادگیرنده بتواند توجه    ید مناسب با  یآموزش   محتوای 

 اند از:عبارت  یی محتوا  ینچن   هاییژگی و  ترینمهم   ها فراهم آورد. آموخته   یری کارگو به   ینتمر  ی برا  ی فرصت مناسب

مهارت مشخص    یا مفهوم    یک  یادگیری به    ید با  یتفعال   یا  یلم متن، ف  یر، : هر تصویتناسب با هدف آموزش  (1

 شوند.  یپرتباعث حواس  ید نبا یرضروری و اطلاعات غ  ینیکمک کند. عناصر تزئ

اول    یهآموز پادانش  ی ششم الزاماً برا  یهآموز پادانش   یمناسب برا   ی : محتوایلی تحص  یهتناسب با سن و پا (2

ن نوع تصویستمناسب  با  یوهو ش   یم مفاه  یچیدگیپ  یر،. طول متن،    یادگیرندگان   هاییژگی با و  ید ارائه 

 هماهنگ باشد. 

  ید نبا ی بصر یتشوند. جذاب یبررس  یاز نظر علم ید با یحاتو توض یر ها، تصاو: اطلاعات، مثال یصحت علم (3

 شود.  یدقت علم یگزینجا

  یص تشخ  یراحترا به   یآموز بتواند نکته اصلشود که دانش  یطراح  یاگونه به   ید و وضوح: محتوا با  یسادگ (4

  ی توجه او را از موضوع اصل  تواند ی متحرک م  یهاو جلوه  یر از اندازه از متن، رنگ، تصو یش دهد. استفاده ب

 منحرف کند. 

محتوا (5 مشارکت:  و  برا  یآموزش   ی تعامل  فقط  است  شن  یبهتر  و  فرصت    یدنمشاهده  بلکه  نباشد؛ 

 کند.   یجادا یز و حل مسئله را ن  یسهمقا کردن، یشدادن، آزماپاسخ یدن،پرس سؤال

بایریپذ دسترس  ( 6 برا  ید : محتوا  امکان  توانادانش   یتا حد  با  قابل استفاده    یط و شرا  هایی آموزان  متفاوت 

 یهاو امکان استفاده از روش   یلمف  یرنویسز  ینه،رنگ متن و زم  یانم  یباشد. اندازه مناسب نوشته، تضاد کاف

 از جمله موارد مهم هستند. یگزینجا

به شکل  یتقابل (7 بهتر است محتوا  بتواند در کلاس   ی طراح  ی استفاده مجدد:    یا   یگر د  یهاشود که معلم 

 از آن استفاده کند. یبا اصلاحات جزئ یز ن یندهآ یهاسال

  یک آموزش دستگاه گوارش  ی برا ید کن  فرض   . یستاثربخش ن یجذاب الزاماً محتوا  ینکته مهم: محتوا یک

  ی دارد؛ اما مراحل اصل  یادی ز یهاشاد و حرکت  یقی متنوع، موس   یهاکه رنگ  ید اکرده  ید تول اییقه دقسه  یمیشنان

  یحات ساده از دستگاه گوارش همراه با توض  یر تصو  یک  یگر،د  یسو   از  .شوند ی داده نم  یشنما  ی درستگوارش به   یند فرا

  یت جذاب  یان م  ید با  ی،آموزش   یطراح  در  کند.  یجاد ا  یبهتر   یادگیریکوتاه و چند پرسش هدفمند ممکن است  

 . یمتفاوت قائل شو یادگیری و ارزش  یظاهر
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 یاچندرسانه  یمحتوا یطراح  ی. اصول علم۲.3

  یه اساس نظر  بر   است.   1یا چندرسانه   یادگیری درباره    یرما  یچارد ر  یهاپژوهش   ینه، زم   ین از منابع مهم در ا  یکی

  یت و ظرف  کنند ی م  یافت در  یداری و شن  یداری پردازش د  یرهای ها اطلاعات را از مسانسان   ی،اچندرسانه   یادگیری 

اصل    چند   دارد.  یادی ز  یتصدا و حرکت اهم  یر، متن، تصو  یب نحوه ترک  ین،ها محدود است. بنابراآن   ی پردازش ذهن

 به کار گرفت.  یآموزش  یمحتوا   یدر طراح یماًمستق توانی را م یه نظر ینا ی کاربرد

غ  یاول: سادگ  اصل اطلاعات  در    یزی چ  هر:  یرضروریو حذف  قرار    ی آموزش   یلم ف  یا  ید اسلا  یککه 

  یرضروری غ  یها نامناسب، حرکت   یقی موس   ینی، تزئ   تصاویر   داشته باشد.  ی آموزش   یلدل  ید با  دهیم،ی م

 یهامثال، هنگام آموزش شکل  برای   آموز را کاهش دهند.ممکن است تمرکز دانش   یطولان  یهاو نوشته 

تصو  ی،هندس  است  و  یربهتر  و  آن  نام  نما  یاصل   یژگیشکل،  ا  یشآن  نه  شود؛  با    ینکهداده  صفحه 

 متعدد پر شود. یهانامرتبط و جلوه  یرشلوغ، تصاو ینه زمپس

مشخص شوند    یاگونه مهم به   یهابخش  ید با  یآموزش   یمحتوا   در:  نکات مهم  یسازدوم: برجسته  اصل

دانش  توجه  آن که  به  شود.آموز  جلب  تأک  استفاده   ها  رنگ  کادر،  روشن،  عنوان    یا فلش    یدی،از 

  توان ی مثال، در آموزش چرخه آب م  برای   اطلاعات کمک کند.   ی دهبه سازمان  تواند ی م  یگذارشماره

استفاده    البته   آموز روشن کرد. دانش  ی را برا  یند فرا  یب و بارش، ترت  یعان م  یر، مراحل تبخ  ی گذاربا شماره

  یگر مختلف برجسته شوند، د  یهابا رنگ   ید اسلا  ی هدفمند باشد؛ اگر همه اجزا  ید از رنگ و نشانه با

 نخواهد داشت. ی مشخص  یتاهم یبخش یچه

مربوط به آن در دو قسمت دور از هم قرار    یحو توض  یرتصو  یک  وقتی:  یرنوشته و تصو  یکیسوم: نزد  اصل

  یر هر تصو  یحاست توض  بهتر  انجام دهد.  یشتریها تلاش بدادن آن ارتباط   یبرا   ید آموز بادانش   گیرند،ی م

ساقه، برگ و گلبرگ    یشه،گل، نام ر  یمثال، در آموزش اجزا  برای   .یردقرار بگ   یر همان تصو  یکیدر نزد

صورت صفحه و به   یینها در پاهمه نام   ینکه بهتر است در کنار بخش مربوط به هرکدام نوشته شود، نه ا 

 . یرند جداگانه قرار گ

مناسب با    یر تصو  یک یبترک  ها،یت از موقع  یاریبس  در:  یشفاه  یح و توض یرتصو  ی چهارم: هماهنگ  اصل

  دهنده یحتوض  ی و صدا  ی متن طولان  یر،زمان همان تصوهم  یشاز نما  تواند ی معلم م  یشفاه  یحتوض

باشد. معنا  ینا  البته  مؤثرتر  به  نوشته   یاصل  کامل  نحذف  واژهیستها  عنوان،    یدی، کل  یها. 

 در محتوا وجود داشته باشند.   ید مراجعه مجدد لازم هستند، با  یکه برا  یحاتیها و توضدستورالعمل 

 . یمکن  یزپره  یندهگو  یو تکرار کامل آن در صدا  یمتن طولان  یک  دلیل یب   یشاست که از نما  ینا  هدف

را بهتر است به چند مرحله    یچیده پ  مطالب  کوچک  یهادشوار به بخش  یمحتوا   یمپنجم: تقس   اصل

  یم، ده  یحرا توض  یرمثال، هنگام آموزش چرخه آب، ابتدا تبخ  برای  .یمکن  یمکوتاه و قابل فهم تقس

  یک مراحل را در    یان. پس از آن، ارتباط م یمکن  یابرها و در مرحله بعد بارش را معرف   یلسپس تشک

هر مرحله را بفهمد و سپس آن را با    دهد یآموز فرصت م روش به دانش  این   .یمکامل نشان ده یرتصو

 ارتباط دهد. یگر مراحل د

 دارند.  یتاهم یجیتالد یهاو کاربرگ   یتعامل  یمحتوا   ی،آموزش  یلم ف ید،اسلا ی در طراح  یژهواصول به  این

 

 هاآن  یدو روش تول یآموزش  ی. انواع محتوا۲.۴

استفاده    ی آموزش   یآموزان از انواع مختلف محتوادانش   یازبا توجه به موضوع درس، امکانات موجود و ن  تواند ی م   معلم

 اند از:ها عبارتآن  ینترکند. مهم 
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توجه داشت که    ید است؛ اما با  یآموزش کمک   یابزارها  ترینیج از را  یکی  اسلاید :  یو ارائه آموزش   ید( اسلا الف

  ید اسلا  یطراح  برای   مطالب است.  یشو نما  یدهسازمان  ی برا  ای یله بلکه وس   یست، معلم ن  یس تدر  یگزینجا  ید اسلا

 :ید توجه کن   یرمناسب، به نکات ز

o ید چند نکته مرتبط قرار ده یا ی موضوع اصل یک فقط  ید هر اسلا در . 

o ید کن  ی خوددار ینسنگ  یهاو پاراگراف  یطولان یهانوشته  از. 

o ید فونت خوانا و اندازه مناسب استفاده کن از . 

o داشته باشند.  یتضاد کاف  ید با ینهمتن و زم رنگ 

o ید انتخاب کن یفیت مرتبط و باک  تصاویر . 

o ید استفاده کن یفقط در صورت داشتن هدف آموزش  یحرکت  یهاو جلوه  یمیشنان از . 

o ید کوتاه قرار ده   یتفعال یاارائه، چند پرسش  یانپا در. 

  یش مفهوم کسر، نما  ی کرد: معرف  ی طراح  یدیاسلاارائه شش  یک   توان ی چهارم م  یه آموزش کسرها در پا  ی : برا مثال

 .یانیپا ینتمر یک مثال و  یکدو کسر، حل   یسهصورت و مخرج، مقا یحتوض شده،یم شکل تقس یک

نماد و نمودار است که اطلاعات    یر، از متن کوتاه، تصو   یبیترک  1اینفوگرافیک :  یآموزش  ینفوگرافیک( پوستر و ا ب

و    هایسه مقا  ها،یبند آموزش مراحل، دسته   ی نوع محتوا برا  این   .دهد ی م  یشنما  یافتهو سازمان   ی بصر   ی را به شکل

کند    یطراح  یاه درباره مراحل رشد گ   ینفوگرافیک ا  یک   تواند ی مثال، معلم م  برای   مناسب است.  یم مفاه  یانارتباط م 

  ی از شلوغ  ید با  ینفوگرافیکا  یطراح  در   برگ باشد.  یلو ساقه و تشک  یشهرشد ر  ی،زنکه شامل کاشت دانه، جوانه 

 اطلاعات حفظ شود.  ی منطق  یبکرد و ترت یزپره

کاربرگ    یک  است.  یادگیری  یتو تثب  ینتمر  ی ساده و مؤثر برا  ی از ابزارها  یکی  کاربرگ:  ی( کاربرگ آموزش ج

است کاربرگ    بهتر  باشد.  ییگوپاسخ  یفضا  یاجدول    یت،سؤال، فعال  یر،کوتاه، تصو  یحشامل توض  تواند ی مناسب م

  ی، بند مانند جورکردن، دسته   ی متنوع  هاییت در آن از فعال  توان ی نباشد. م  ی تکرار   یهااز سؤال   یافقط مجموعه 

  ید کن   ی طراح  یدرس علوم، کاربرگ   ی : برامثال  استفاده کرد.   گیری یجه حل مسئله، مشاهده و نت  یر،کردن تصوکامل

  یز ن  یانکند. در پا  یبند دسته  یهها را بر اساس نوع تغذ چند جانور را مشاهده کند و آن  یرآموز در آن تصوکه دانش 

 دهد.  یحانتخاب خود را توض یلدل

فد کل  یلم(  فعال  هایدهپد   یندها،فرا  یشنما  ی برا  یژه وبه   یآموزش   فیلم:  ی آموزش  یپو  مشاهده    هایییت و  که 

 شود:  یط یر کوتاه، بهتر است مراحل ز یآموزش  یلمف یک  ید تول برای  ها دشوار است، کاربرد دارد. آن  یم مستق

 مشخص شود.   یلم. موضوع و هدف ف 1

 کوتاه و منظم نوشته شود.  یوی . سنار2

 آماده شوند. یازموردن یلوسا یا هایلم ف  یر،. تصاو3

 مناسب انجام شود.  یندورب   یاتلفن همراه  ین با دورب بردارییلم . ف4

 شوند. یرایشو  یر. صدا و تصو5

 اضافه شوند.  ی ضرور هاییرنویس ز یاها . نوشته 6

 شود.  ی بررس  یروضوح صدا و تصو  ی، از نظر صحت علم یلم. ف7

  ییرات تغ  ی، کند و در چند روز متوال  یه ته  ی کوتاه  یلمف  یا دانه لوب  یکاز مراحل کاشت    تواند ی مثال، معلم م  عنوانبه 

  فراهم کند.  یاه وگو درباره رشد گو گفت   یسهمشاهده، مقا  ی برا  ی مناسب  ینه زم  تواند ی م   یلم ف  ین آن را ثبت کند. ا

دانش   ید با  یلم ف  مدت سن  هدف،  پبا  و  کوتاه   یچیدگیآموزان  باشد.  داشته  تناسب  به موضوع    ییتنهابودن 

 هدفمند باشد.   ی و از نظر آموزش   ی خال  یرضروریغ  یهااز بخش  یلممهم آن است که ف  یست؛ن  یفیتک  کنندهینتضم

و    یداریمهارت شن  یل،تخ  یت تقو  ی برا  ی مناسب  یتو داستان ظرف  توص:  یو داستان آموزش  یصوت  یل( فاهـ

  یا   یمفهوم، شعر آموزش   یک  یحداستان کوتاه، توض  یکخود،    یبا ضبط صدا  تواند یم   معلم  زبان دارند.  یادگیری 

انجام فعال برا  یتدستورالعمل  کوتاه    یداستان  توانی م  یمثال، در درس فارس   برای  آموزان آماده کند.دانش   یرا 
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آن    ید آموزان باو دانش   شودیآشنا م  ید جد   یهاساخت که در طول داستان با واژه   یالی خ  یتشخص  یک درباره  

و   ینهزمپس   ی از صدا  یزوضوح صدا، سرعت مناسب گفتار، پره  ی، صوت  ی محتوا  ید تول در کنند.  ییها را شناساواژه 

 دارد.  یتها اهم استفاده درست از مکث 

مرحله، چالش، بازخورد    یاز، مانند امت  ی،به استفاده هدفمند از عناصر باز  1وارسازیبازی :  یتعامل  یتو فعال  ی( بازو

مسابقه    یک آموزان خواست در  از دانش   توانی مثال، م  برای   .شودی گفته م  یادگیری  هاییت و رقابت سالم در فعال

  یر نام جانوران را به تصو  یقی،تطب  یباز   یکدر    یاکنند    یدامربوط به جدول ضرب را پ  یهاپاسخ سؤال   ی، گروه

  ی مشخص  یادگیری ارزشمند است که هدف    ی زمان  یآموزش   ی توجه داشت که باز  باید   ها متصل کنند.آن   یستگاهز

  یرد، شکل نگ   یو هدف درس   ی باز  یانم  یباشد و ارتباط  یازآموز فقط به دنبال کسب امت داشته باشد. اگر دانش 

 شود.  یلصرف تبد  یممکن است به سرگرم  یتفعال

 

 آموزان متفاوت دانش  یمحتوا برا یو طراح  یریپذ. دسترس ۲.۵

  یی، شنوا ینایی،خواندن، درک مطلب، ب ییو ممکن است از نظر توانا گیرند ینم یادشکل  یکآموزان به دانش  همه

تا حد امکان    ید با  ی آموزش   ی محتوا   بنابراین،  تفاوت داشته باشند.   ی به فناور   یدسترس   یط و شرا  یادگیری سرعت  

بر    یافته، توسعه    CASTکه توسط سازمان    2یادگیری   ی برا  یهمگان  یطراح  چارچوب  شود.  یطراح  یرپذ انعطاف

  ید ها تأکدادن آموخته و درک اطلاعات و نشان  یافتدر  یادگیری، در    یرشدندرگ  یمتنوع برا   یهاکردن راه فراهم 

 باشد:  ینچن تواند ی م  ییدر کلاس ابتدا یکرد رو  ینا کاربرد  .کند ی م
 استفاده شود.  یزن ی شفاه یحتوض  یانمودار   یر،مفهوم، علاوه بر متن از تصو یک آموزش  برای (1

 نشان دهند.  یعمل یت انجام فعال یا  ی شفاه یح توض ی،نوشتن، نقاش  یقبتوانند آموخته خود را از طر آموزاندانش (2

 شوند. یمآموزان تنظ دانش یی و توانا یمتناسب با سطح دشوار هافعالیت (3

 در نظر گرفته شود.  یگزینمتن جا یا  یرنویسز ی، آموزش هاییلمف  برای (4

 باشند.  یزمتما ی اندازه کاف ها بهخوانا و رنگ  هانوشته (5

  یش مراحل رشد را نما  یرتصو  توانی م   یرند،بگ   یاد پروانه    یآموزان درباره چرخه زندگ مثال، اگر قرار است دانش  برای

  ین چن در  مراحل را مرتب کنند. یری،تصو یهاها خواست با استفاده از کارت ارائه کرد و از آن  یشفاه یحداد، توض

خود خواهند    یادگیری دادن  مشارکت و نشان  ی برا  یشتریمتفاوت فرصت ب   هایییآموزان با توانادانش   یطی،شرا

 داشت.

 

 معلمان  یازموردن یجیتالد  یافزارها و ابزارها. نرم۲.۶

و روز به روز هم در حال    کمک کنند   یمسئله آموزش   یکارزشمند هستند که به حل    ی زمان  یجیتالد  ابزارهای

موردنظر را مشخص کند و سپس ابزار مناسب را    یتبهتر است معلم ابتدا نوع فعال  یل،دل ین. به همسعه هستند تو

 اند از:عبارت  یآموزش  یابزارها یهادسته   ترینمهم  انتخاب کند.

 هانمونه  کاربرد آموزشی  نوع ابزار 

 Microsoft Word ،Google Docs نامه، کاربرگ و آزموننگارش درس تولید متن و اسناد 

 PowerPoint ،Google Slides ساخت ارائه آموزشی  طراحی اسلاید 

 Canva پوستر، تصویر و اینفوگرافیک طراحی گرافیکی 
 Wordwall  ،Wayground وپاسخ و فعالیت تعاملی پرسش ساخت آزمون و بازی 

 Book Creator ایساخت داستان و کتاب چندرسانه تولید کتاب دیجیتال 
 Clipchamp ،CapCut تدوین فیلم و کلیپ آموزشی  ویرایش ویدئو

 Google Drive  ،OneDrive ها دهی فایلنگهداری و سازمان سازی و اشتراک محتواذخیره

 
1 Gamification 
2 Universal Design for Learning (UDL) 
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ها الزام به استفاده از همه آن   ی ها به معناآن   یشده هستند و معرف شناخته  یافزارهااز نرم   ییهاابزارها نمونه  این

  ی دسترس   یتو محدود  یزبان فارس   یبانینام، پشتثبت  یط شرا  ینترنت،به ا  یازن  ی، و پول  یگان. امکانات نسخه رایستن

از استفاده از    پیش  شود.  یاستفاده از هر ابزار بررس   یط شرا   باید از انتخاب    یشپ  ین،کند. بنابرا  ییرممکن است تغ

 : ید افزار، پنج سؤال از خود بپرس نرم  یک

 کند؟ی من کمک م  یابزار واقعاً به هدف آموزش  ینا یاآ (1

 آموزان آسان است؟ من و دانش  یاستفاده از آن برا  یاآ (2

 صرفه است؟به آن در دسترس و مقرون  یازامکانات موردن  یاآ (3

 از آن استفاده کرد؟  توان ی م یز ن یفضع ینترنتبا ا یا ینترنتبدون ا یاآ (4

 محتوا قابل اعتماد است؟ یت و حقوق مالک یخصوص یم حر یت، از نظر امن یاآ (5

افزار  نرم   یکدوم است، ممکن است    یه آموزان پادانش   یکاربرگ ساده برا   یک  یمثال، اگر هدف شما طراح  برای

 . ید نداشته باش  یکی گراف یطراح یچیدهبه استفاده از ابزار پ  یازیباشد و ن ی پرداز کافواژه 

 

 یجیتال آموزش د  یبرا یازموردن  یافزارها. سخت۲.۷

استفاده    یبرا  حال،ین دارد. باا  یازن  یز ن  یافزارسخت   یزاتافزار، به تجه علاوه بر نرم   یآموزش   یمحتوا   یشو نما  تولید 

  ی بلندگو   یک مناسب،    ینبا دورب   ی . تلفن همراهیستن  یازن  یمت قگران   یزات به تجه  یشه در کلاس، هم  ی از فناور

 ترینمهم   کنند.  یبانیرا پشت  یآموزش   هاییت از فعال  یریابس  توانند ی موجود در مدرسه م  یشساده و امکانات نما

 اند از:عبارت  یزاتتجه

  توان ی معلمان است. با تلفن همراه م   یمحتوا برا  ید تول  یابزارها  ینتراز در دسترس   یکی:  . تلفن همراه هوشمند۱

را    ی آموزش   هاییل از فا  یاریکرد، اسناد را اسکن کرد و بس  ید تول  یآموزش   ی ضبط کرد، صدا  یلمعکس گرفت، ف

 کرد.   یرایشو

  یسازو آماده   یریتصو  یمحتوا  یرایشو  ها،یلفا  یریتکاربرگ، مد   یمتنظ  ید،اسلا  یطراح  برای:  یانهرا   یاتاپ  . لپ ۲

 کاربرد دارد.   یمنابع آموزش 

مورد استفاده قرار    ی گروه  هاییت و فعال  یطراح  یجیتال،نوشتن د   ی،تعامل   یمحتوا   یشنما  ی برا  تواند می:  . تبلت3

 . یردگ

کلاس    یط در مح  یتعامل  هاییت و فعال  یدهااسلا  ها،یلمف  یر،تصاو  یشنما  برای:  یشگرو نما  یدئوپروژکتور. و۴

 اند. مناسب

  کند؛ ی آموزان را فراهم مو مشارکت دانش  یجیتالد  ینوشتن، تعامل با محتوا   یش،نما  امکان:  . تخته هوشمند۵

 مناسب است. یآموزش  یت فعال یطراح یازمند البته استفاده اثربخش از آن ن 

مناسب هنگام ضبط    یکروفون دارد. استفاده از م   یادیز  یتصدا در آموزش اهم  کیفیت:  و بلندگو  یکروفون. م۶

 دهد.  یشمحتوا را افزا یفیت وضوح و ک تواند ی م  یصوت یلفا یا  یلمف

  گیری یبان و پشت  ینگهدار  ی برا  ی ابر  سازییره ذخ  ی و فضا  ی ممورفلش   ی، جانب  حافظه :  سازییره ذخ  یزات. تجه۷

 هستند. ید مف ی از منابع آموزش 

  یا  ینترنت که ا  یطی در شرا ی . حتیردبگ   یم خود تصم  یآموزش   یازهای مدرسه و ن  ی بر اساس امکانات واقع  ید با  معلم 

 داد.  یشدر کلاس نما  ینصورت آفلامحتوا را از قبل آماده کرد و به  توانی وجود دارد، م  ی محدود یزاتتجه

  ید تول  حال،ین امروز است. باا  یادگیری  یط مهم معلم در مح  یهااز مهارت   یکی  یآموزش   ی محتوا  ید و تول  طراحی

  های یژگی و  ی، متعدد وابسته باشد، به شناخت هدف آموزش   یافزارهااز آنکه به تسلط بر نرم   یشاثربخش ب   ی محتوا

آموز قرار است چه  از انتخاب ابزار، مشخص کند دانش  یشپ  ید با  معلم   دارد.  یازن  یادگیریآموزان و اصول  دانش

مناسب   ی هدف، محتوا ینکرد. سپس بر اساس ا یابیرا ارز یادگیری  ینتحقق ا  توانی و چگونه م  یردبگ  یاد  یزیچ

 انتخاب کند. ی آموزش  یباز یا صوت، داستان، کاربرگ  یلم،ف یر، تصو  ید،اسلا یان را از م
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  ی نکات اصل  یسازو متن، برجسته  یرتصو  یهماهنگ   ی،که سادگ  دهند ی نشان م  یاچندرسانه  یادگیری  هایپژوهش

 دارند. یتاهم ی آموزش   یمحتوا ی کوچک، در طراح یهامطالب دشوار به بخش یم و تقس

از نرم   همچنین ن  ید با  یجیتالد  یزات افزارها و تجهاستفاده  با  امکانات موجود، شرا  یواقع  یازمتناسب    یط کلاس، 

  یادگیری و    یشتردارد که به فهم بهتر، مشارکت ب  یارزش آموزش   یزمان  یباشد. فناور  یتی و ملاحظات امن   یدسترس 

بلکه    کند؛ی افزار استفاده متعداد نرم  یشترین که الزاماً از ب  یستن  ی معلم موفق کس  یت،نها  در   کمک کند.   تریقعم

آموزان  دانش  یبرا  یمؤثر یادگیریهدفمند محتوا، تجربه  یبا انتخاب درست ابزار و طراح تواند ی است که م  یکس

 فراهم آورد. 

سپس   ید،را مشخص کن  یادگیریابتدا هدف  جمله خلاصه کرد:    یکدر    توانی فصل را م  ینا  یدیکل  اصل

 .یدابزار مناسب را انتخاب کن یتو در نها  یدکن یمحتوا را طراح
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 یی در آموزش ابتدا  یو مسئولانه هوش مصنوع  یفصل سوم: کاربرد عمل

که    ییشده است. ابزارها  یلانسان تبد   ی در زندگ  یرگذارتأث   هایی از فناور  یکیبه    یراخ  یهادر سال  ی مصنوع  هوش 

اکنون در دسترس    گرفتند،ی مورد استفاده قرار م  یفناور  یهاو شرکت   ی در مراکز پژوهش  یشترب  یشتا چند سال پ

ها پاسخ دهند، اطلاعات را خلاصه کنند،  به پرسش  د،کنن ید تول  یر تصو یسند،متن بنو  توانند ی عموم قرار دارند و م

  یر تحولات تأث  یناز ا یزآموزش ن حوزه روزمره به انسان کمک کنند. هاییت از فعال یاریصدا بسازند و در انجام بس

  ی هامفهوم دشوار مثال  یک  ی کنند، برا  ی طرح درس طراح  ی با کمک هوش مصنوع  توانند ی است. معلمان م  یرفته پذ 

تول  یسند، بنو  یمتنوع بسازند، داستان آموزش  توانا  ی درس   یکنند، محتوا   ید سؤال و آزمون  با    هاییی را متناسب 

بازنومتفاوت دانش  برا   یس یآموزان  و  ا  هاییت و فعال  یرتصاو  ید تول  یکنند    ینتراز مهم   یکی  .یرند بگ   یده خلاقانه 

  ی برا  یشترکردن فرصت ب معلم و فراهم  یتکرار  هاییتاز فعال   یکاهش زمان انجام بخش  ی،فناور   ینا  یهافرصت

انسان  هایییتفعال به حضور  که  دانش  یاز ن  ی است  مانند شناخت  ادارند؛    یت وگو، حماگفت   یزه،انگ   یجاد آموزان، 

دارد. ممکن    یزن  یمهم  هاییت محدود  یهوش مصنوع  حال،بااین   .یادگیری  یند فرا  یتو هدا  یتپرورش خلاق  ی،عاطف

  یری محتوا دچار سوگ  ید ظاهراً معتبر اما بدون پشتوانه ارائه دهد، در تول  یهاکند، پاسخ  ید است اطلاعات نادرست تول 

دانش، مهارت،    یازمند ن ی فناور  یناستفاده مؤثر از ا ین،را در معرض خطر قرار دهد. بنابرا ی اطلاعات شخص یا شود 

عنوان  را به   ی بتوانند هوش مصنوع  ییفصل آن است که معلمان ابتدا  ین ا  هدف  است.  ی و نظارت انسان  یتفکر انتقاد 

  هاییت فعال  یریتو مد   یآموزش   ی محتوا  یطراح  یس،تدر  یفیت بهبود ک  ی بشناسند و از آن برا  ی آموزش   یاردست  یک

 . نند واگذار ک ی خود را به فناور ی تخصص گیری یمو تصم یتی خود استفاده کنند؛ بدون آنکه نقش ترب یاحرفه 

 

 و کاربرد آن در آموزش   یبا هوش مصنوع یی. آشنا3.۱

  ی برخ  دهد ی امکان م  هاینکه به ماش   شودی گفته م  اییانه را  یهاو روش   های از فناور  ی ابه مجموعه   1ی مصنوع  هوش 

توانا  هایییتفعال به  معمولاً  که  دهند  انجام  تشخ  یشناخت  هایییرا  مانند  تحل  یصانسان  اطلاعات،    یلالگو، 

 دهد،ی م   یصرا تشخ  یرتصو  یکتلفن همراه    یمثال، وقت  برای  دارند.  یاز محتوا ن  تولید پردازش زبان و    بینی،یشپ

ممکن است   دهد،ی به پرسش شما پاسخ م یجیتال ابزار د یک  یا  کند ی م  یلافزار گفتار انسان را به متن تبد نرم  یک

فناور باشد.  یمختلف هوش مصنوع  هایی از  ا  یهااز شاخه  یکی  استفاده شده  حوزه، هوش    ینمهم و پرکاربرد 

صدا،    یر،مانند متن، تصو  یدیجد   یبر اساس درخواست کاربر، محتوا   تواند ی م  یفناور  یناست. ا  2مولد   یمصنوع

 کند.  ید تول اییانه کد را  یا یدئوو

 یگاهدرک درست از جا  یم،به آن توجه کن  ید با  یکه در مواجهه با گسترش هوش مصنوع  ی نکات  ینتراز مهم   یکی

آموزش و   یتمسئول یا یردمعلم را بگ یجا یستقرار ن یهوش مصنوعآموزش است.  یند در فرا  یفناور ینا

خود    یاحرفه  هایانایی منتقل کند؛ بلکه قرار است به معلم کمک کند تو   ینرا از انسان به ماش  یتترب

  یشتری تر انجام دهد و فرصت برا ساده   یبر و تکرارزمان   هاییت از فعال  یبخش  یرد، را بهتر به کار بگ

  یازن  یشناخت و ارتباط انسان  یت، فراهم کند که به حضور، خلاق  یآموزش   هاییت آن دسته از فعال  یبرا

  یف از وظا یا. معلم هر روز با مجموعه یستن یکتاب درس  ی محتوا یحمعلم فقط انتقال اطلاعات و توض  کار دارند. 

روبه  آماده   یروست: طراحمتنوع  ته  یسازدرس،  تمر  یهمحتوا،  و  با    یابی،ارزش   یف،تکال  ی بررس   ین،سؤال  ارتباط 

  ین از ا ی آموزان. بخشاز دانش  ی ت عاطفیکلاس و حما یریتمد  یزه، انگ  یجاد ا یادگیری، مشکلات   ییشناسا ین،والد 

 ها به معلم کمک کند.آن  تریع در انجام سر تواند ی م  یبر هستند و هوش مصنوعو زمان  ی تکرار هایتفعال

بخواهد    یاز هوش مصنوع  یاضی، نمونه سؤال ر  ینچند   یهته  یبرا  یادصرف زمان ز   یجابه   تواند ی مثال، معلم م  برای

را    یشتریها، زمان بو اصلاح آن   یدهد. سپس با بررس   یشنهاد متفاوت پ  یها با سطوح دشوار از سؤال   یامجموعه 

موضوع    یک  یبرا  تواند ی م  ینمفهوم مشکل دارند. همچن  یک اختصاص دهد که در فهم    یآموزانوگو با دانش به گفت 

موارد    ین همه ا  یسازآماده   یجاکند و به   ید کاربرگ تول  یا  ی آموزش   یباز   ی،گروه   یتفعال  یر، داستان، تصو  ی،درس 

 
1 Artificial Intelligence )AI ( 
2 Generative AI 
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هوش    یهافرصت   یناز ارزشمندتر  یکی  ها کند.مناسب آن   ی و اجرا  یلخود را صرف انتخاب، تکم  ی از ابتدا، انرژ

  یتمحدود  یاکمبود وقت    یل ممکن بود معلم به دل  ین،از ا  یشمعلم است. پ  یآموزش   یهاانتخاب   یشافزا  ی،مصنوع

  ی، با کمک هوش مصنوع  تواند ی داشته باشد؛ اما اکنون م  یارموضوع در اخت  یکآموزش    یروش برا   یکمنابع، تنها  

از    تواند ی مثال، آموزش مفهوم کسرها م   ی کند. برا  یروش متفاوت طراح  دینواحد چن  یادگیری هدف    یک   یبرا

ساخت   یاحل مسئله  ی،گروه یتفعال  ی،مساو یهابه قسمت یک ک یک  یمتقس ی،داستان، باز یرسازی،تصو یقطر

  ا روش ر  ینترآموزان، مناسبدانش   هاییژگی کلاس و و  یط انجام شود. معلم با توجه به شرا  یآموزش کمک  یلوسا

 .کند ی انتخاب م

با   یآموزدر کلاس داشته باشد. اگر دانش   یشتریو مکمل ب یگزینجا هاییتفعال دهد ی تنوع به معلم امکان م این

  ی برا   یتفعال  یک استفاده کرد. اگر    یعمل  یشنما  یا  یراز تصو  توانی مفهوم را متوجه نشود، م  یک   یشفاه  یحتوض

  یک آموزان از  کرد. اگر دانش   یطراح  تریچالشی  هایین تمر  توانی از اندازه ساده باشد، م  یشاز کلاس ب  یبخش

  ی پروژه مشارکت   یا   یگروه  ی وگوداستان، گفت   یش،آزما  ی،از باز  تواند ی خسته شده باشند، معلم م  یس روش تدر

  یط اما انتخاب روش، شناخت شرا  کند،ی را فراهم م   یهو مواد اول   هایده ا  یند فرا  یندر ا  ی . هوش مصنوعیردبهره بگ 

با کمک    ی تکرار  یاز کارها  ی که بخش  یزمان  یگر،د  یسو  از  همچنان بر عهده معلم است.  فعالیت  یتکلاس و هدا

  یعنی حرفه خود اختصاص دهد؛  یهاجنبه  ینتررا به مهم  یشتریوقت ب تواند ی تر انجام شود، معلم مساده  یفناور

که   یآموزدانش  یقندارد، تشو  ینفس کافکه اعتمادبه   یبا کودک   یفرد  یوگو آموزان. گفت تعامل و ارتباط با دانش 

ها، متفاوت، حل تعارض   هاییدگاه د  یدنشن  ها،ی کلاس هم  یان م  یفرصت همکار  یجادا  کند،ی تلاش م  یادگیری  ایبر

ها به  آن   یفیتهستند که ک  هایییت در کلاس، از فعال  یمی امن و صم  یفضا  یجادتوجه به احساسات کودکان و ا

 وابسته است.  یتیو رابطه ترب یشناخت انسان

ارائه بازخورد    یا  یمشارکت یتفعال یوگو، طراحدرباره نحوه گفت   یشنهادهاییمعلم پ  ی برا   تواند ی م  ی مصنوع  هوش 

کند.    یجاد آموز او شناخت متقابل با دانش   یبر اعتماد، همدل  یمبتن   یامعلم، رابطه   یجا به   تواند ی آماده کند؛ اما نم 

از حالت چهره، سکوت، اضطراب،    تواند ی اما معلم است که م   ،کند   یلآموز را تحلسامانه ممکن است پاسخ دانش  یک

  همچنین   متناسب نشان دهد.  ی کند و واکنش  یدادست پ  اش یادگیری   یط درباره شرا  یرفتار او به اطلاعات  یاعلاقه  

  یترعا  پذیری،یت مسئول  ی،. کودکان در مدرسه همکارشودی محدود نم  یدرس   یممفاه  یادگیریآموزش فقط به  

  یهاجنبه   ین . اکنند ی م  ینرا تمر  یها و مشارکت اجتماعوگو، حل اختلاف، احترام به تفاوت گفت   یگران، حقوق د

  ید نبا  ی استفاده از هوش مصنوع  ین، دارند. بنابرا  یازن  یکدیگرآموزان با  به حضور فعال معلم و تعامل دانش   یتی ترب

 کند.  یداکاهش پ هایشانیکلاس کودکان با معلم و هم  یمباعث شود زمان ارتباط مستق 

دارند    ید موضوع تأک   ینبر ا  یز ن   2۰26( در سال  OECD)   ی و توسعه اقتصاد  یسازمان همکار  ید جد   هایگزارش 

کمک    یامور آموزش   یسازارائه بازخورد و ساده   یت،فعال  ید درس، تول  یبه طراح  تواند ی مولد م  یکه هوش مصنوع

اما استفاده بدون هدف آموزش    یت تقو  ی به آن ممکن است به جا  ی فکر   هاییت فعال  رویه ی ب  ی و واگذار  یکند؛ 

  ید با  یکه هوش مصنوع  کند ی م  ید گزارش تأک  ینرا کاهش دهد. ا  یفرصت تفکر مستقل و تلاش ذهن   یادگیری، 

  ی هوش مصنوع  یستگیشا  چارچوب  کند.  یفها را تضعآن   ینکهکند، نه ا  یتدر قلب آموزش را تقو  یروابط انسان

معلم شود. در    یگزینجا  ید نبا   ی که فناور  کند ی م   یحدارد و تصر  ید محور تأک انسان   یکردبر رو  یز ن  یونسکو معلمان  

ها و کمک به  آن   یامعلمان، حفظ استقلال حرفه   یتوانمندساز  ی هدف از استفاده از هوش مصنوع  یکرد، رو  ینا

   است.  یانسان هایییرشد توانا

  یم؛ توانمند نگاه کن  یاردست  یکعنوان  معلم، بلکه به  یبعنوان رقنه به  ی بهتر است به هوش مصنوع  ،بنابراین

  ی دهو سازمان  ین تمر  یطراح  یس، تدر  یهاروش   یشنهادمحتوا، پ  ید درس، تول  یسازدر آماده  تواند ی که م  یاریدست

آموزان و توجه به  با دانش  تریق ارتباط عم  انه، آموزش خلاق  ی برا   یشتری امور کمک کند و در مقابل، معلم فرصت ب

در آموزش    ی هوش مصنوع  یکه ارزش واقع   یم اصل توجه کن  ینبه ا  ید با  یت،نها  در  ها داشته باشد.آن   ی فرد  یازهاین

  ی مصنوع  هوش   آموزان کمک کند.دانش   یادگیری نقش معلم و بهبود تجربه    یتکه به تقو  شودی آشکار م  یزمان

زمان    ید با  ی دارد. فناور  یازآموزش به معلم کمک کند، اما خودِ آموزش همچنان به انسان ن  یسازدر آماده   تواند ی م

 واگذار کند.   یجیتالسامانه د یکنقش معلم را به  ینکهمعلم باشد؛ نه ا  یشتر معلم را آزاد کند تا او ب
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 بخواهد: یابزار هوش مصنوع یکاز  تواند ی مثال، معلم م  برای

o یسد دوم بنو یه آموزان پادانش   یپروانه برا  ی داستان کوتاه درباره چرخه زندگ یک . 

o کند.  ی چهارم طراح یه پا یمجموعه سؤال درباره کسرها برا یک 

o کند.  ید استفاده در کلاس تول یبرا یاز منظومه شمس تصویری 

o دهد.  یحدشوار را با زبان ساده توض ی مفهوم علم یک 

o کند. یشنهاد خلاقانه پ یتچند فعال ی،درس فارس  یس تدر برای 

ها با استفاده  مدل  این  .کنند ی استفاده م  1بزرگ   ی زبان  یهااز مدل   ی وگومحور هوش مصنوعگفت   ی از ابزارها  بسیاری

کنند. سپس    ییموجود در زبان را شناسا  یالگوها  گیرند ی م   یاد و    بینند ی آموزش م   یمتن  یهااز داده   یادی از حجم ز 

تر موضوع،  درک ساده   برای  کنند.   ید متناسب تول  ییهاوگو، پاسخگفت   ی بر اساس درخواست کاربر و محتوا   توانند ی م

آشنا شده    یخود با صدها کتاب، مقاله، سؤال و تجربه آموزش   یس تدر  یهاکه در طول سال  ید معلم را تصور کن  یک

  ی ارائه دهد. مدل زبان  یامثال تازه   یا  یح موضوع خاص، توض  یک  یبر اساس دانش و تجربه خود برا   تواند ی است. او م 

کار    یوه البته ش   کند؛ی م  ید تول   ید جد   یآموزش آموخته است، محتوا   یند در فرا  هک   ییبر اساس الگوها  ی تا حد   یزن

کننده الزاماً به  پاسخ روان و قانع   یک   ید است که تول  ینمهم ا  نکته   . یستن  یکسان  یآن با تفکر، تجربه و درک انسان

ن  یمعنا آن  بودن  اطلاعاتیستدرست  است  ممکن  مدل  اطم  ی.  با  ناقص    یان ب  ینان را  اشتباه،  که    ی حت  یا کند 

 دانست.  یقتحق یصتشخ  یبرا یمرجع قطع یک  ید را نبا ی هوش مصنوع یل،دل   ینهم به هستند. یساختگ 

  ی اما هوش مصنوع  رود؛ یبه کار م   یکردن صفحات وب، اسناد و منابع اطلاعات  یداپ  ی وجو معمولاً براجست  موتور 

 کند. ید تول ید جد   ی محتوا یابر اساس درخواست کاربر، پاسخ  تواند ی مولد م 

 هوش مصنوعی مولد  وجو موتور جست  ویژگی 

 تولید پاسخ و محتوا  پیدا کردن منابع و صفحات هدف اصلی 

 متن، تصویر، صدا و مانند آن  لینک، صفحه و سند  خروجی 

 تولید پاسخ نادرست یا ساختگی نمایش منابع نامعتبر یا نامرتبط  امکان خطا

 پردازی طراحی درس، تولید محتوا و ایده پیدا کردن منابع علمی  کاربرد آموزشی 

 بررسی صحت خروجی و منابع  بررسی اعتبار منبع  نیاز به بررسی 

  ین دارند. ا  یز را ن   شدهی استفاده از اسناد بارگذار  یا   ینترنتا  ی وجوجست   یتقابل  یهوش مصنوع   ی ابزارها  برخی

 .یستند ن یانسان یابیو ارز یبررس  یگزینپاسخ کمک کنند، اما جا یفیتک یش به افزا توانند ی م هایتقابل

 

 معلمان  یبرا یمهم هوش مصنوع ی. ابزارها3.۲

ندارد همه ابزارها    یازی. معلم نشوند ی م   یمتقس  یمختلف   یهابر اساس نوع کاربرد به دسته   ی هوش مصنوع  ابزارهای

 . یاموزدها را بها استفاده کند. بهتر است چند ابزار مناسب را انتخاب کند و کاربرد درست آن از همه آن   یارا بشناسد  

درس، نوشتن داستان،    یمتن، طراح  ید وگو، تولگفت   یابزارها برا  این:  نمت  یدوگومحور و تولگفت   ی( ابزارهاالف

  - ChatGPT- Google Gemini -  Microsoft Copilot :هانمونه   کاربرد دارند. پردازی یده ساخت سؤال و ا

Claude  . یک دهند،    یحرا با سه روش متفاوت توض  یاضیمفهوم ر یکابزارها خواست    یناز ا  توانی مثال، م  برای  

 کنند.  یطراح ی گروه یتفعال  یموضوع درس  یک  یبرا یاکنند  یسازمتن دشوار را ساده 

کاربرد    ی ها، مقالات و منابع آموزش کار با اسناد، کتاب  ی ابزارها برا  این:  منابع  یلمطالعه و تحل   ی( ابزارهاب

  ی منابع موردنظر خود را در آن بارگذار  تواند ی است. معلم م  NotebookLMشده،  شناخته   یهااز نمونه   یکی  دارند.

  کند.   یموضوعات مختلف را بررس   یان ارتباط م  یاها سؤال بپرسد، مطالب را خلاصه کند  آن   یکند و درباره محتوا 

است؛ البته صحت نقل    ید اطلاعات مف  ی دهو سازمان   یآموزش   ی محتوا   یهته  ی،مطالعه منابع علم  ی ابزار برا  این

 شود.  یبررس  ید مطالب و مشخصات منابع با

 
1 Large Language Models یا LLMs 
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  ی آموزش   کاربردهای  کنند.  ید تول  یر تصو  ی،متن  یحاتبر اساس توض  توانند ی ابزارها م  این:  یرتصو  یدتول  ی( ابزارهاج

ازها عبارت آن   تولید ،  ی پوستر آموزش   اختس ،  یعلم  یر تصاو   راحی ط،  کودکانه  یهاداستان  ی برا  یرتصو  تولید   اند 

ا  هایینمونه است.    دشوار   یممفاه   تصویرسازی ،  کارتفلش قابل  ین از  ابزارها شامل  در    یر تصو  ید تول  هاییتدسته 

ChatGPT ،Gemini آموزش   ی برا تواند ی مثال، معلم م برای  هستند.  یر تصو ید تول  یتخصص   یهاسامانه یرو سا

 کند.  ید مختلف تول هاییستگاه مرتبط با ز یراز تصاو یاجانوران، مجموعه 

  یرنویس، متن به صدا، ساخت ز   یل گفتار، تبد   ید به تول   توانند ی ابزارها م  این:  یدئوصوت و و  یدتول  ی( ابزارهاد

  ی صوت   یلفا  تهیه ن در  توارا می   هاآن   یکاربردها   برخی  متحرک کمک کنند.   یریتصو  یمحتوا  ید و تول  یدئوو  ینتدو

  تهیه ، به گفتار  یمتن آموزش   تبدیل ،  یآموزش   یدئوی و یویسنار  ساخت،  یرتصاو یبرا ی صوت  یحتوض تولید ،  داستان

 دانست.   یآموزش  هاییلم ف  یبرا  یرنویسز

  ی بر هوش مصنوع  یمبتن  هایییت قابل  ی،آموزش   یهاپلتفرم  برخی:  یآموزش  یابیو ارزش  یطراح   ی( ابزارهاه 

امکانات    ین از ا  تواند ی م  معلم  دارند. یتعامل   هاییتپرسش، ارائه بازخورد و ساخت فعال  ید آزمون، تول  ی طراح  یبرا

   آموزان استفاده کند.مشارکت دانش  یش متنوع و افزا هایین تمر ی طراح یبرا

 ی ابه دنبال حل چه مسئله  یممشخص کن ید ابزار، با یکاز انتخاب  پیش یم؟ابزار مناسب را انتخاب کن چگونه

 .یمهست

 نوع ابزار مناسب  نیاز معلم 

 وگومحور دستیار گفت  طراحی طرح درس 

 ابزار تحلیل اسناد  سازی کتاب و مقاله خلاصه 

 ابزار تولید متن  تولید داستان کودکانه 

 ابزار تولید تصویر  ساخت تصویر آموزشی 

 ابزار تولید و پردازش صوت  تولید فایل صوتی 

 ابزار تولید سؤال و ارزشیابی  طراحی آزمون 

 ابزار تولید و تدوین ویدئو  تولید فیلم آموزشی 

  یفیتو ک  ی سن  یط شرا  ی،خصوص  یم حفظ حر  ی، از زبان فارس   یبانی پشت  ی،امکان دسترس   ینه، انتخاب ابزار، هز  در

  یش بهتر است پ  ین،بنابرا  کنند؛ ی م  ییرسرعت تغابزارها به   هاییت . امکانات و محدودیرید در نظر بگ  یزرا ن  یخروج

 شود.  یبررس  شانفعلی  یتاستفاده در کلاس، وضع یامعلمان  یرها به ساآن  یاز معرف 

 

 یریم؟ بگ یپاسخ بهتر یپرامپت؛ چگونه از هوش مصنوع ی. مهندس3.3

  ی به متن  1پرامپت  نوشتن دستور مناسب است.  ییتوانا  ی، ها در استفاده از هوش مصنوعمهارت   ینتراز مهم   یکی

ابزار    یار در اخت  ی نوع خروج  یینو تع  ای ینه کردن درخواست، ارائه اطلاعات زممشخص  ی که کاربر برا  شودی گفته م

  یار بس  یفیت با ک  ییهااما پاسخ  کنند،ی استفاده م  یکسانابزار    یکدو نفر از    گاهی   .دهد ی قرار م   ی هوش مصنوع

  یار بس  یرمثال، درخواست ز  برای  درخواست است.  یانتفاوت، نحوه ب  ینا  یلاز دلا  یکی.  کنند ی م  یافتمتفاوت در

 است:  یکل

 .« یسطرح درس بنو یک من   برای»

  ی برا   یست،موضوع درس چ  یست. مشخص ندهد ی قرار نم  یهوش مصنوع  یاردر اخت  ی درخواست اطلاعات کاف  این

 است: تریق دق  یردرخواست ز  اما است. یازموردن یتی دارد و چه نوع فعال یاست، چه مدت زمان  یهکدام پا

طرح درس    یک چهارم،    یهآموزان پا دانش   یعمل کن. برا  ییدوره ابتدا  یآموزش   یمتخصص طراح  یک نقش    در»

اند. آشنا شده یمساو  یهابه قسمت  یااش   یمآموزان قبلاً با تقسکن. دانش   یدرباره مفهوم کسر طراح  اییقه دق  45

  یت آن مثال بزنند. طرح درس شامل فعال  ی دهند و برا  یص است که بتوانند صورت و مخرج کسر را تشخ  ینهدف ا

 
1 Prompt 
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  یر و تصو   یساده مانند کاغذ رنگ   یلباشد. از وسا  یانیپا  یابی و ارزش   ینتمر  ی،گروه  یت معلم، فعال  یحتوض  ین،آغاز

 را در قالب جدول ارائه بده.«  ی شکلات استفاده کن. خروج

 است. یشترپاسخ مناسب ب یافت اند و احتمال دردرخواست، اطلاعات مهم مشخص شده   ینا در

 از شش جزء استفاده کرد:  توانی دستور مناسب، م  یکنوشتن  برای: یاپرامپت حرفه   یک  اجزای

 پرسشی که باید پاسخ داده شود جزء 

 هوش مصنوعی در چه نقشی عمل کند؟ نقش 

 دقیقاً چه کاری انجام دهد؟  وظیفه 

 محتوا برای چه پایه، درس و شرایطی است؟ زمینه 

 ای به دست آید؟ انتظار داریم چه نتیجه  هدف

 چه مواردی باید رعایت یا حذف شوند؟  محدودیت 

 پاسخ در چه شکلی ارائه شود؟ قالب خروجی 

  یام ها، پبهتر است علاوه بر موضوع داستان، سن مخاطب، تعداد واژه   ی، داستان آموزش   یک   ی مثال، در طراح  برای

 هابهتر کردن پاسخ  ی برا   یکتکن  چند در زیر    مشخص شود.  یز داستان ن  یانو نوع پا  هایتتعداد شخص   ی، آموزش 

 آمده است: 

داستان کودکانه عمل    یسندهنو  یامعلم علوم    ی،طراح آموزش   یک در نقش    ید نقش: از ابزار بخواه  یینتع (1

 کند.

 .ید ها را مشخص کنآن  هایدانستهیش آموزان و پموضوع درس، سطح دانش   یلی،تحص  یه: پاینهارائه زم (2

مجموعه    یاداستان    ی،برنامه زمان  یست،لپاسخ را در قالب جدول، چک   ید : از ابزار بخواهیقالب خروج   یینتع (3

 سؤال ارائه کند. 

  یت فعال  ین »ا  یید بگو  توانید ی . مید کامل برس   یجه در همان درخواست اول به نت  یست: لازم ن یجیاصلاح تدر (4

  یت فعال  یک   گیرند ی م  یاد   تر یع که سر  ی آموزاندانش  ی »برا  یاتر کن«  سوم دشوار است؛ آن را ساده   یه پا  یبرا

 اضافه کن«.  یلیتکم

زمان اجرا و    ی،صحت علم  ی،را از نظر تناسب سن  یخروج  ید : از ابزار بخواهیفیتک  یدرخواست بررس  (5

 کند.  ینیبازب  یادگیریارتباط با هدف 

براهایت کردن محدودمشخص ( 6 بنو  ی:  کتاب درس   یسید مثال  از  مطالب خارج  »به    ی»از  استفاده نکن«، 

 ساده قابل اجرا باشد«. یل»با وسا  یانداشته باشد«  یازن ینترنتا

باش   به داشته  تضم  ید خاطر  خوب  پرامپت  ن  کنندهین که  درست  کاملاً  م  یست؛پاسخ  کمک  ابزار  به    کند ی بلکه 

 کند.  ید تول  ی ترمرتبط  ی درخواست شما را بهتر بفهمد و خروج

 

 روزمره معلم  هاییت در فعال  یهوش مصنوع  یعمل ی. کاربردها3.۴

  یس، پس از تدر  یابیاز کلاس تا ارزش   یش پ  یزیرمعلم، از برنامه   یت در مراحل مختلف فعال  تواند ی م  ی مصنوع  هوش 

 کند.  یفارا ا یار دست یک نقش 

 ی سازمعلم، آماده   هاییتفعال   ینبرتراز زمان   یکی:  درس  یسازتا آماده   یزیر: از برنامهیساز تدر   یش( پالف

  ی، گذارهدف   یبرا  یشنهادهاییپ  ینهزم  ین در ا  تواند ی م  ی مصنوع  هوش   است.  یآموزش   هاییت فعال  یدرس و طراح

 ارائه دهد.  یابیو ارزش  یس تدر  یوهش  ین،آغاز یتفعال

 بخواهد: ی را از کتاب علوم انتخاب کند و از هوش مصنوع یموضوع تواند ی مثال، معلم م  برای

o آن را مشخص کند.  یادگیری اهداف 

o کند.  یرا معرف یازموردن  هایدانسته پیش 

o  کند.  یشروع کلاس طراح یپرسش برا چند 

o دهد.  یشنهادپ ی اکتشاف یت فعال یک 
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o کند.   بینییشآموزان را پدانش  یجرا خطاهای 

o  دهد.   یشنهادپ یادگیری یزان م ی بررس  ی برا هاییروش 

از هوش    توانید ی . مید کن  یس پنجم تدر  یهو حرکت« را در پا  یروقرار است درس »ن   ید کن  فرض  :یکاربرد  مثال

  یای اش   یدندادن و کشآموزان با هلکند که دانش   یساده طراح  یت فعال  یکشروع کلاس    ی برا  ید بخواه  ی مصنوع

درس را با    ی، علم  یفبا تعر  یم شروع مستق  یجابه   یب،ترت   ینا  به  بر حرکت را مشاهده کنند.  یرون  یرمختلف، تأث

 .کنید ی تجربه قابل مشاهده آغاز م یک

درک    یخوبمفهوم را به   یکآموزان  دانش   گاهی:  ترخلاقانه  هاییت تر و فعالساده   یح : توضیستدر  ین( حب

 مثال:  برای  کند. یداآن پ  یحتوض یبرا  یمتفاوت  یهاروش   یبا کمک هوش مصنوع تواند ی . معلم م کنند ینم

 مفهوم با داستان  یک  توضیح •

 ساده  هاییه از تشب استفاده •

 روزمره  یهامثال  طراحی •

 ی چالش یهاسؤال  طرح •

 ی گروه یتفعال پیشنهاد •

 ی آموزش  یباز طراحی •

مفهوم را با    ینا ید بخواه یاز هوش مصنوع  توانید ی مشکل دارند. م یر آموزان در درک مفهوم تبخدانش  ید کن فرض 

  ی از نظر علم  ید ها بامثال   البته  دهد.   یح داستان کوتاه توض  یک بخارشدن آب و    یس،خ  یهاشدن لباس مثال خشک 

 کنند. یجادا  یمفهوم نادرست ی،سازساده  یل به دل ید شوند و نبا یبررس 

  یابی ارزش   یتانواع سؤال و فعال  یهدر ته  تواند ی م  یمصنوع  هوش :  و بازخورد  یابیارزش  ین، : تمریس( پس از تدرج

 از آن خواست:  توانی مثال، م برای کننده باشد.کمک  یزن

o کند.  یساده و دشوار طراح هایسؤال 

o بسازد.  یحیو تشر ایینه مفهوم سؤال چهارگز یک  برای 

o آموزان را فهرست کند. دانش  یجرا خطاهای 

o ارائه دهد.  یشنهادی مختلف، بازخورد پ یهاپاسخ برای 

o کند. یشنهاداند پنگرفته  یاد یخوبآموزان به که دانش  یمیمفاه ی برا ی جبران فعالیت 

ها با هدف درس  و ارتباط آن   یتناسب دشوار  ی،ها، صحت علماز استفاده از سؤال   یشپ  ید کاربرد، معلم با  ینا  در

بررس  نمره، سطح    گیری یمتصم  همچنین  کند.  ی را  نبادانش   یلیتحص  یتوضع  یا  یادگیری درباره  طور به   ید آموز 

 واگذار شود.   یخودکار به هوش مصنوع

  ی، دانش قبل  یادگیری، کلاس از نظر سرعت    یک  آموزاندانش:  یفرد  یهامتناسب با تفاوت  یتفعال  ی( طراحد

  ی، هدف آموزش   یک   یبه معلم کمک کند برا  تواند ی م  ی مصنوع   هوش   .یستند ن  یکسان  یآموزش   یازهایو ن   یقعلا

 مثال، در آموزش ضرب:   برای کند. ی متفاوت طراح ی با سطح دشوار هایییتفعال

  ی واقع   یایو استفاده از اش   یریتصو  یتاند، فعالدرک نکرده   یخوبکه هنوز مفهوم ضرب را به   یآموزاندانش   برای

تمر  برای  شود.  یشنهادپ متوسط،  مسئله   هایین گروه  و  طراح  یهااستاندارد  آموزان  دانش   برای   شود.   ی روزمره 

زدن به  برچسب  ی روش به معنا  این   خلاقانه در نظر گرفته شود.   یهاو چالش   یاچندمرحله   یهامسئله   تر،یشرفته پ

 کنند. ییرتغ یادگیری یشرفتباشند و بر اساس پ یرپذ انعطاف  ید با هایبند. گروه یستآموزان ندانش

انجام    یسمعلم خارج از زمان تدر  هاییت از فعال  بخشی:  یتکرار  هاییت و کاهش فعال  یا( انجام امور حرفه هـ

منابع    یدهها و سامان فرم  یسازآماده   ین،به والد   یامگزارش، نگارش پ  یهته  ی،برنامه هفتگ   یممانند تنظ  شود؛ی م

  یک   یه متن اول  تواند ی مثال، معلم م  برای   کند.  یهمطالب را ته  ینا  نویسیشپ  تواند ی م  ی مصنوع  هوش   .یآموزش 

  یسی را ارائه دهد و از ابزار بخواهد آن را محترمانه، روشن و کوتاه بازنو  یعلم  ید بازد  یکدرباره برنامه    ینبه والد   یامپ

  ی بدون مجوز و سازوکار حفاظت  ید ها نباآموزان و خانواده مربوط به دانش   یاطلاعات حساس و شخص  حال،بااین  کند.

 . یردقرار گ  یعموم یابزارها یار مناسب در اخت
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 یی معلمان ابتدا  یبرا یکاربرد یها. بانک پرامپت 3.۵

است اطلاعات داخل کروشه    ی اند. کافشده   ی وگومحور طراحگفت   ی در ابزارها  یم استفاده مستق  ی برا  یر ز  هایپرامپت

 . ید کن یگزینکلاس خود جا یط را با شرا

 یآموزش یاول: طراح گروه

 طرح درس  ی. طراح ۱ پرامپت

  یه درس ]نام درس[، موضوع ]موضوع[، پا  یعمل کن. برا   یی دوره ابتدا  ی آموزش   یمتخصص طراح  یک نقش    در »

روش    ین،آغاز  یتکن. طرح شامل اهداف قابل سنجش، فعال  یطرح درس کامل طراح  یک[ و زمان ]مدت[  یه]پا

ها تا حد  باشد. روش   یانیپا  یابی و ارزش   یس تدر  ین ح  یابی ارزش   یاز، موردن  ی آموزان، ابزارهادانش   یتفعال  یس،تدر

 باشند.« ی و قابل اجرا در کلاس معمول ی امکان مشارکت

 

 یادگیریاهداف    ی. طراح۲  پرامپت

. اهداف را در سطوح  یسبنو  یابی روشن و قابل ارز  یادگیری [، پنج هدف  یه]پا  یه [ در پای موضوع ]موضوع درس   برای »

 بده.«  یشنهادپ یابی سؤال ارزش  یا یتنمونه فعال یک هر هدف  ی کن و برا  یمتنظ ی مختلف شناخت

 

 ین آغاز  یتفعال ی. طراح3  پرامپت

تدر  برای» پا  یسشروع  در  ]موضوع[  فعالیه ]پا  یه موضوع  پنج  پ  یت[،  کوتاه  و  کنجکاو  یشنهادجذاب  که    ی بده 

 با امکانات ساده کلاس قابل اجرا باشند.«  هایتها را فعال کند. فعالآن  ی و دانش قبل  یزدآموزان را برانگ دانش

 

 یادگیری  یخطاها بینییش . پ۴  پرامپت

کن.    ییرا شناسا  یاحتمال  یج اشتباه را  یا[، پنج تصور نادرست  یه]پا  یهآموزان پادانش  یموضوع ]موضوع[ برا   در»

 به اصلاح آن کمک کند.«  تواند ی م یتی شود و چه فعال یجاد بده چرا ممکن است ا یحهر مورد توض یبرا

 

 ی آموزش یمحتوا  یددوم: تول گروه

 ی. داستان آموزش ۵  پرامپت

برا   یک» آموزنده  و  جذاب  پادانش   یداستان  بنویه]پا  یه آموزان  ]موضوع[  موضوع  درباره  دارایس[  داستان    ی . 

باشد. طول داستان حدود    ی آموزش   یجهقابل درک، مسئله، اتفاقات جذاب و نت  یتمناسب سن، موقع  هاییتشخص

 منتقل کند.«  یدرسترا به  ی درس  یا ی]تعداد[ واژه باشد و مفهوم علم

 

 دشوار  یممفاه یساز. ساده ۶  پرامپت

مناسب    یه روزمره، تشب  یهابده. از مثال   یحساده توض  یار[ به زبان بس یه]پا  یهآموز پادانش  ی ]مفهوم[ را برا  مفهوم»

برا  ی نمونه کاربرد  یک و   از ساده   یاز درک موضوع طراح  یناناطم  ی استفاده کن. سپس سه سؤال    ی سازکن. 

 کن.«   یزپره ینادرست علم

 

 کاربرگ  ی. طراح ۷ پرامپت

  یح کن. کاربرگ شامل توض  یطراح  ی کاربرگ آموزش   یک[  یه]پا  یهدرس ]نام درس[ و موضوع ]موضوع[ در پا  برای»

چاپ و اجرا    یتقابل  هایتخلاقانه باشد. فعال   یت فعال  یکمتفاوت و    ی سه سؤال با دشوار  یری، تصو  یتکوتاه، دو فعال

 در کلاس را داشته باشند.«

 

 ی آموزش  یرتصو  یبرا  پردازییده . ا ۸ پرامپت
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از    ید با  یرهابده. تصو   یشنهادپ  ی آموزش  یرتصو  ید تول  یبرا  یده [، پنج ایه]پا یه آموزش موضوع ]موضوع[ در پا  برای »

ارائه کن که    یقی دق  یفتوص  یر،هر تصو  یساده، جذاب و متناسب با درک کودکان باشند. برا  یح، صح  ینظر علم

 استفاده کرد.«  یرتصو  ید بتوان از آن در ابزار تول

 

 ی آموزش  یلمف یویسنار   ی. طراح۹  پرامپت

  یو کن. سنار  ی کوتاه طراح  ی آموزش   یلم ف  یک   یوی[، سناریه]پا  یهآموزان پاآموزش موضوع ]موضوع[ به دانش   برای»

با امکانات    ید با  یلمباشد. ف  یانی و پرسش پا  یریعناصر تصو  ینده، متن گو  ی، متوال  یها شامل عنوان، هدف، صحنه 

 باشد.« ید ساده قابل تول

 

 یابی سوم: سؤال و ارزش گروه

 آزمون  ی. طراح۱۰ پرامپت

پاسخ و دو سؤال  سه سؤال کوتاه   ای،ینه آزمون شامل پنج سؤال چهارگز  یک [،  یه]پا  یهموضوع ]موضوع[ در پا  برای»

کوتاه هر پاسخ را در بخش    یح و توض  یحمتنوع باشند. پاسخ صح  ی ها از نظر دشوار کن. سؤال   ی طراح  یحی تشر

 کن.«  اریمبهم و خارج از موضوع خودد یهاجداگانه ارائه بده. از طرح سؤال

 

 سؤال در سطوح مختلف بلوم  ی. طراح ۱۱ پرامپت

پا  برای» برایه]پا  یهدرس ]نام درس[ و موضوع ]موضوع[ در  کاربرد،    یدن،فهم  یادآوری،از سطوح    یکهر    ی[، 

 آموزان باشند.«ها متناسب با سن دانش کن. سؤال  یدو سؤال مناسب طراح ینش، و آفر  یلتحل

 

 یفی توص  یابیارزش  ی. طراح۱۲ پرامپت

مشاهده   یستلچک   یک[ در درس ]درس[ و موضوع ]موضوع[،  یه]پا  یهآموزان پادانش  یادگیری  یابیارزش   برای»

  یی مشارکت، فهم مفهوم و توانا  یزانقابل مشاهده و روشن باشند و به معلم کمک کنند م  ید با  یارهاکن. مع  یطراح

 کند.«  یها را بررس آموخته   یریکارگبه 

 

 ی بازخورد آموزش ی. طراح۱3 پرامپت

[ مواجه است، پنج نمونه  یتیو بدون اطلاعات هو  ی که در موضوع ]موضوع[ با مشکل ]شرح کل  یآموز دانش   برای»

  یند آموز بگومشخص باشند و به دانش  ید بده. بازخوردها با  یشنهادمثبت، محترمانه و سازنده پ  یبازخورد آموزش 

 عملکرد خود را بهتر کند.«  تواند ی چگونه م

 

 یس تدر یهاو روش  یتچهارم: خلاق گروه

 ی آموزش یباز ی. طراح۱۴ پرامپت

ساده کلاس قابل اجرا    یلکن که با وسا  ی طراح  یآموزش   ی باز  یک [  یه ]پا یهآموزش موضوع ]موضوع[ در پا برای»

باز  یادگیری، باشد. هدف   اجرا، ش   ین،قوان  یاز، ابزار موردن  یکنان،تعداد  ارزش برنده   یوه مراحل  نحوه  و  را    یابی شدن 

 بده.«  یحتوض

 

 ی گروه یتفعال ی. طراح۱۵ پرامپت

  ی هاآموزان در گروه کن. دانش   ی طراح یگروه   یت فعال یک[ یه]پا  یه درس ]درس[ و موضوع ]موضوع[ در پا برای »

 را مشخص کن.«  یابیارزش  یار و مع ییکنند. نقش اعضا، مراحل اجرا، زمان، محصول نها یت ]تعداد[ نفره فعال

 

 یادگیریسطوح متفاوت   یبرا یتفعال ی. طراح ۱۶ پرامپت
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که به   یآموزاندانش   یبرا یه کن: سطح پا یطراح یت[ سه سطح فعالیه]پا  یهآموزش موضوع ]موضوع[ در پا برای»

اند.  گرفته   یاد تریع که موضوع را سر  یآموزاندانش  یبرا یدارند، سطح استاندارد و سطح چالش  یازن یشتریب ینتمر

 باشد.«  یکساندر هر سه سطح  یادگیری  یهدف اصل

 

 ساده علوم یشآزما ی. طراح ۱۷ پرامپت

پا  برای» در  ]موضوع[  موضوع  ا  یعلم  یشآزما   یک[  یه ]پا  یه آموزش  کم  یمنساده،  مواد    ی طراح  ینههزو  کن. 

  ی بده. خطرات احتمال  یحرا توض  یعلم  یجهمشاهدات مورد انتظار و نت  بینی،یشپ  یهامراحل اجرا، پرسش  یاز،موردن

 مشخص کن.«  یزو نکات نظارت معلم را ن

 

 معلم  یاپنجم: امور حرفه  گروه

 ین به والد  یام. نگارش پ ۱۸ پرامپت

بنویام [ درباره ]موضوع پیه ]پا  یهآموزان پادانش  ینوالد   ی برا  یمی محترمانه، روشن و صم  یام پ  یک»   یام . پیس[ 

را مشخص    ینو اقدام موردانتظار والد   یباشد. نکات ضرور  یزآمسرزنش  یا  یو بدون لحن دستور  یاکوتاه، حرفه 

 کن.« 

 

 ی برنامه هفتگ یم. تنظ ۱۹ پرامپت

  یس، کن. برنامه شامل زمان تدر  ی من طراح  یآموزش   هاییتفعال   یبرا   یبرنامه هفتگ   یک   یر، توجه به اطلاعات ز  با»

زمان    ی و دارا  ینانهبواقع   ید باشد. برنامه با  یاو زمان رشد حرفه   یابیارزش   یطراح  یف،تکال   یمحتوا، بررس   یسازآماده 

 [.« انی زم هاییتاستراحت باشد: ]اطلاعات برنامه و محدود 

 

 کامل  یبسته آموزش ی. طراح ۲۰  پرامپت

آموزش   یک نقش    در » ابتدا  یطراح  دوره  برا  ییمتخصص  کن.  پا  ی عمل  درس[،  ]نام  موضوع  یه]پا  یه درس  و   ]

  یشنهادپ  ی، مثال آموزش   یاطرح درس، داستان    یادگیری،   یهاکن که شامل هدف   یهته  ی بسته آموزش   یک ]موضوع[  

  یکدیگر د از نظر محتوا و هدف با  یباشد. تمام اجزا با  یگروه   یتفعال  یکو    یابیکاربرگ، پنج سؤال ارزش   یر، تصو

 کند مشخص کن.«  ی بررس  یاز نظر صحت علم ید را که معلم با ی موارد یان،هماهنگ باشند. در پا

 

ها را متناسب آن   تواند ی بالا نقطه شروع هستند. معلم م  هایپرامپت   یم؟ها بهتر استفاده کناز پرامپت   چگونه

  ین چن  تواند یپاسخ، م  یناول  یرفتنپذ   یجاطرح درس، به   یک  یافتمثال، پس از در  برای  خود اصلاح کند.  یازبا ن

 ادامه دهد: 

 تر کن.را خلاقانه  ینآغاز فعالیت (1

 اصلاحش کن.  یتکلاس پرجمع برای (2

 ارائه بده.  ینترنت نسخه بدون ا یک (3

 کن.  یمتنظ  تریق را دق هایت فعال زمان (4

 . یردر نظر بگ  یشتری ب یتموضوع مشکل دارند، حما ین که در ا ی آموزاندانش  برای (5

 تر کن.هماهنگ یکتاب درس   یرا با محتوا  فعالیت ( 6

 .کند ی م  یجادا بارهیک و  ی درخواست کل یکاز   ی ترمناسب یجه معمولاً نت یاچندمرحله  یوگو گفت  این (7
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 یی در آموزش ابتدا ی. کاربرد مسئولانه هوش مصنوع 3.۶

  یست؛ ن  یموضوع فن   یکفقط    ی آموزش   یط در مح  ی از هوش مصنوع  استفاده

  ی ااخلاق حرفه   ی، اطلاعات، عدالت آموزش   یتبلکه با حقوق کودکان، امن

مسئول  دارد.  یتو  ارتباط  شا   یونسکو  معلم  چارچوب  هوش    یستگیدر 

محور، اخلاق  کرده است: نگرش انسان ید معلمان بر پنج بُعد تأک  ی مصنوع

  ی بر هوش مصنوع  ی، آموزش مبتنAI  یو کاربردها  یمبان  ی،هوش مصنوع

 دهد ی نشان م   یکردرو  این   معلمان.  یاحرفه   یادگیری  ی برا  AIو استفاده از  

معلم است و    یازموردن   یستگیاز شا  ی که مهارت کار با ابزارها فقط بخش

 دارد.  یتاهم یز ن یاستفاده از فناور  یامدهایو پ هایت شناخت محدود

مهم هوش    هاییت از محدود  یکی:  آزمایییو راست   ی( صحت علم الف

 ییهاها پاسخمدل  ی اطلاعات نادرست است. گاه  ید احتمال تول  ی، مصنوع

  ی هستند، اما از نظر علم یاحرفه  یاربس یکه از نظر نگارش  کنند ی م  ید تول

ااشتباه به  بس  یدهپد   ین اند.  تخصص  یاریدر  مباحث  هوش    ی،از  توهم 

ارائه دهد    یحیتوض  یعلم  یدهپد   یک درباره    ی مثال، ممکن است ابزار هوش مصنوع برای  .شودی گفته م  1ی مصنوع

  ید با  معلم   کند.  یمعرف   یصورت ساختگ کتاب و پژوهش را به   یک نام    یااشتباه را به آن نسبت دهد    یژگی و  یک و  

 کند:   یرا بررس  یرموارد ز ی،از استفاده از خروج یشپ
 و منابع معتبر مطابقت دارند؟  یاطلاعات با کتاب درس  آیا ✓

 اند؟ درست  یشده از نظر علمارائه  یهامثال  آیا ✓

 آموزان تناسب دارد؟ دانش  یلیتحص یه پاسخ با سن و پا آیا ✓

 اند؟ هماهنگ یکدیگرو متن با  یر تصو آیا ✓

 اند؟شده  یسازاز حد ساده  یشب یاحذف  یاطلاعات مهم آیا ✓

  ی استفاده شود و پاسخ هوش مصنوع  ییحساس، از منابع معتبر و قابل شناسا  یموضوعات علم  ی است برا   بهتر

 .ییدر نظر گرفته شود، نه مرجع نها ی عنوان نقطه شروع بررس به 

 یت با حساس   ید هستند که با  ییهاکودکان از جمله داده   اطلاعات:  نآموزادانش   ی( حفاظت از اطلاعات شخصب

مناسب    یآموزان را بدون مجوز و سازوکار حفاظتو محرمانه دانش  یاطلاعات شخص  ید نبا  معلم  محافظت شوند.  یژهو

اند ابزارها وارد شوند عبارت  یندر ا  احتیاطی ب   ید که نبا  مواردی  قرار دهد.  یهوش مصنوع  ی عموم  ی ابزارها  یار در اخت

 از:

 آموزاندانش   یو نام خانوادگ نام ✓

 محل سکونت ی تماس و نشان شماره ✓

 کودکان ییقابل شناسا  تصاویر ✓

 یتی همراه با مشخصات هو یلی تحص یهاو پرونده  نمرات ✓

 ی خانوادگ یا ی روان ی،جسم یت مربوط به وضع اطلاعات ✓

 ها محرمانه مدرسه و خانواده  اطلاعات ✓

برا   اگر بخواهد  فعالدانش  یک  یمعلم  م  یطراح  ی جبران  یت آموز  به   تواند ی کند،  را  کل اطلاعات  بدون    یصورت  و 

  یه در پا  آموزیدانش»  :یسد آموز و نمره او، بنو واردکردن نام دانش   یجامثال، به   برای  کند.  یانب   یتیمشخصات هو

مهارت    ین ا  یتتقو  ی ساده برا  ی آموزش   یتمشکل دارد. سه فعال  یاعداد دو رقم  یارزش مکان   یص سوم در تشخ

 .شودی کودک افشا نم ی مشخص شده است، اما اطلاعات شخص ی حالت، هدف آموزش  ین ا در  بده.« یشنهادپ

اند. نشده   یکودکان طراح  یماستفاده مستق  یبرا  یهوش مصنوع  یابزارها  همه:  آموزان( توجه به سن دانش ج

کودکان مناسب    یکنند که برا   ید تول  ییممکن است محتواها  یزن  یدارند و برخ  یسن   یتها محدوداز آن   یبرخ

 
1 AI Hallucination 

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386693/pdf/386693eng.pdf.multi
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  های یاستدهنده، مقررات مربوط و س شده توسط ارائه اعلام   ی سن  یط شرا  ید با  یعموم  ی استفاده از ابزارها  در  نباشد.

  ی هامستقل کودکان با سامانه   ی وگو گفت   یبرا   ی سن  یتمحدود  یین بر تع  یزن  یونسکو  راهنمای  شوند.   ی مدرسه بررس 

راهنما مطرح شده،    ینسال که در ا  13دارد. عدد    ید مولد و ضرورت حفاظت از اطلاعات آنان تأک  ی هوش مصنوع

  یاسن    ین ا  یبالا  ن استفاده همه کودکا  یآن را مجوز عموم   ید در چارچوب آن سند است و نبا  یاستیس   یه توص  یک

معلم    یتعمدتاً با هدا  یبهتر است استفاده از هوش مصنوع  یی، دوره ابتدا  در  در تمام کشورها دانست.  یکسانقانون  

  یطمتناسب با سن، شرا  ید آموزان بادانش   یمانجام شود. هرگونه استفاده مستق  یآموزش   ی محتوا  یسازآماده   یو برا

 ابزار، مقررات مدرسه و نظارت بزرگسالان باشد.

  ی هاموجود در داده   هاییری سوگ  یرها تحت تأثپاسخ  ید ممکن است در تول  یمصنوع  هوش   :و عدالت  یری ( سوگد

گ   ی طراح  یا  ی آموزش  قرار  تول  برای   . یردسامانه  در  است  ب  یت جنس  یک  یر، تصو  یک  ید مثال، ممکن  در    یشتر را 

به    ید با  معلم  .یردبگ   یدهرا ناد  یو اجتماع یتنوع فرهنگ  ی، آموزش   یهامثال  ید در تول  یاخاص نشان دهد    یهانقش 

 موارد توجه کند:  ینا

 کنند؟ یم  یترا رعا یو اجتماع یتنوع فرهنگ   یرها و تصاومثال  آیا ✓

 دارد؟  یاجتماع یا  یتیجنس هاییشه کل  یدشدهتول یمحتوا  آیا ✓

 مشارکت دارند؟  ی آموزان فرصت برابر براهمه دانش  آیا ✓

 متفاوت قابل استفاده است؟  یازهای ن یآموزان دارا دانش  ی برا شدهی طراح یتفعال آیا ✓

  یر، محتوا، تصاو  یدکنندگان به حقوق تول  ید با  ی استفاده از هوش مصنوع  در:  یفکر  یت( حقوق مؤلف و مالکهـ

توسط هوش    یا   شودی م  یداپ  ینترنت که در ا  یی تصور کند هر محتوا  ید نبا  معلم   توجه کرد.   ی ها و آثار آموزش کتاب

 است: بهتر قابل استفاده و انتشار است. یتبدون محدود شود،ی م ید تول  یمصنوع

 مجوز مناسب استفاده شود.  ی منابع دارا از ✓

 شود.  یتمجوز و ذکر منبع رعا  یط شرا یگران،و متون د یر استفاده از تصاو هنگام ✓

 شود.  یخوددار  یعموم یانتشار در ابزارها یت محدود یدارا  یاآثار محرمانه   یبارگذار از ✓

مطابق مقررات مربوط شفاف    یو استفاده از هوش مصنوع  یانسان  ید و تول  یرایشانتشار محتوا، سهم و  در ✓

 باشد. 

اطلاعات به معلم کمک    یلو تحل  یدهمحتوا، ارائه ا  ید در تول  تواند ی م  یمصنوع  هوش :  معلم  ی( حفظ نقش انسانو

  معلم شود.   یاو قضاوت حرفه  یتیترب  یت مسئول  ی،ارتباط عاطف  ی،کامل شناخت انسان  یگزینجا  تواند ی کند؛ اما نم

دهد، اما    یشنهادپ  یشتریب  یناست تمر  یفضع  یاضیکه در درس ر  یآموزدانش   یافزار ممکن است برانرم   یک

  یوه ش   یا  ی خانوادگ  یط شرا  نیازها، یش از اضطراب، ضعف پ  ی دهد که علت مشکل او ناش   یص تشخ  تواند ی معلم بهتر م

 او.  یگزیننه جا یم،معلم بدان یی توانا یت تقو یبرا  یرا ابزار ی هوش مصنوع ید با بنابراین، نامناسب آموزش است.

  ین فراهم کند. معلم با استفاده از ا  ییآموزش ابتدا  یفیتبهبود ک   یبرا  یدیجد   یهافرصت  تواند ی م  یمصنوع  هوش 

تول  یدر طراح  تواند ی م  یفناور آماده   ید درس،  امور    ی بخش  یریتسؤال و مد   یطراح  ها،یت فعال  یساز محتوا،  از 

مؤثرتر   یاحرفه  باشد.  یخود عملکرد  ا  یهااز مهارت  یکی  داشته  از  استفاده  در  توانا  ینمهم  نوشتن    ییابزارها، 

پاسخ   یافت تر باشد، احتمال درروشن   ی مخاطب و نوع خروج  یط شرا  ینه، پرامپت مناسب است. هرچه هدف، زم

 خواهد بود.  یشتر ب ید مف

  ی محتوا   ید تول  یا  یری و ممکن است دچار خطا، سوگ  کند ی نم  ید همواره پاسخ درست تول  یهوش مصنوع  حال،بااین

حقوق مؤلف و توجه به    یتآموزان، رعاحفاظت از اطلاعات دانش   ی، صحت علم  یبررس   ین، نامتناسب شود. بنابرا

ابزار از    یک بودن    ید جد   یلصرفاً به دل  ید نبا  معلم  است. یفناور   ین استفاده مسئولانه از ا  یاتسن کودکان از ضرور

  ی دسترس   یشتر،ب  یتبهتر، خلاق  یادگیری که بتواند به    شودی مشخص م  یزمان  یآن استفاده کند. ارزش هوش مصنوع

نه    ی،مهارت معلم در عصر هوش مصنوع  ینترمهم   یت،نها   در  کمک کند.  یتکرار   هاییت تر و کاهش فعالعادلانه

و استفاده مسئولانه از    یانتقاد  یابیهوشمندانه، ارز  یانتخاب آگاهانه، طراح  ییکار با ابزارها، بلکه توانا  ییصرفاً توانا

 هاست.آن
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آموزش،    یتمعلم باشد؛ اما مسئول  یبرا  یقدرتمند  یاردست  تواندی م  یهوش مصنوعفصل:    ین ا  یدیکل  اصل

 همچنان بر عهده انسان است.  یادگیری  یتو هدا  گیرییم تصم   یت، ترب

 

 و نسبت آن با آموزش  یهوش مصنوع  شناسیجامعه

 .ای تازه از تحول اجتماعی استهوش مصنوعی فقط یک فناوری جدید نیست؛ نشانه ورود جامعه به مرحله
  یرتأث  یاجتماع  یفرهنگ و نهادها  ی، اقتصاد  یساختارها  ی،روابط انسان  ی،زندگ   یوههمواره بر ش   یفناور  تحولات

هرکدام    ی،اجتماع  یهاو شبکه   ینترنتا  ی،جمع  یهاچاپ، گسترش صنعت، ظهور رسانه  یناند. اختراع ماش گذاشته

تفاوت که   ینتحولات قرار دارد؛ با ا ینهم  ادامه در   یزن ی اند. هوش مصنوعداده  ییراز مناسبات جامعه را تغ  یبخش

انسان وابسته بودند؛ مانند    یشناخت  هایییبه توانا  یشترب  تریش شده است که پ  ییهاوارد حوزه   یبار فناور  ینا

  تواند ی که م  یست ن  ینصرفاً در ا  یهوش مصنوع  اهمیت  دانش و حل مسئله.   ید تول  گیری،یم تصم  یل،نوشتن، تحل

بنو  یک ا  ید تول  یریتصو  یا  یسد متن  در  بلکه  به   ین کند؛  که  ش   یجتدراست  اطلاعات،    یدسترس   یوه بر  به  ما 

 . گذاردی م یر تأث یقتبرداشت ما از دانش و حق یو حت یها، انجام کارها، ارتباطات اجتماعدر سازمان  گیرییم تصم

  ی جامعه واقع   یک درون    یفناور   ین. ایمبدان  یابزار فن  یک را صرفاً    ی هوش مصنوع  ید نبا  ی،شناس منظر جامعه   از

  ی نهاد   یو ساختارها  یمنافع اقتصاد  ی، فرهنگ   یهاارزش   ی،قدرت، ثروت، نابرابر  یکه دارا  یاجامعه   گیرد؛ی شکل م

  ی چه کسان  یمبپرس   ید دارد، بلکه با  هاییوانایی چه ت  یکه هوش مصنوع  یستن  ینپرسش مهم فقط ا  ین،است. بنابرا

از آن چه    برند یاز آن سود م   یدارند، چه کسان  یبه آن دسترس   یچه کسان  کنند،ی م  یآن را طراح و استفاده 

  ی اجتماع  ینهادها  ینتراز مهم  یکی عنوان  به   یز ن  مدرسه  .کند ی م   یجاد ا  یاجتماع  یهادر روابط و فرصت   ییراتی تغ

ا تأث  یناز  مصنوعپذیردی م  یر تحولات  هوش  ارزش   یوه ش   تواند ی م  ی.  و    ید تول  یابی، آموزش،  معلم  ارتباط  محتوا، 

  یفیت به بهبود ک  ییراتتغ  ینا  ینکهدهد. اما ا  ییررا تغ  ینده نسل آ  یازموردن  یهامهارت  یفتعر  یآموز و حتدانش

آموزش   ش آموز عدالت  شوند    یو  شکل  یامنجر  تصم  هایی نابرابر  یریگموجب  به  شوند،   ی،انسان  هاییم تازه 

مهم    یدگاهتحولات را از منظر چند د  ینادامه، ا  در  دارد.  یبستگ   یو نحوه استفاده از فناور  یآموزش   هاییاستس 

 .کنیمی م  یبررس  یشناختجامعه

 
 . دهدی ها و منافع خود شکل م را مطابق ارزش  یفناور  یز جامعه ن دهد؛ی نم  ییر تغ  ییتنهاجامعه را به ی. فناور ۱

  ی فناور  یدگاه،د  یناست. بر اساس ا  1ی فناور  یساخت اجتماع  ی،فناور  یشناس مهم در جامعه  هاییدگاه از د  یکی

ن  اییدهپد  از جامعه  تأث  ی، و نحوه طراح  یستمستقل  از آن تحت  ها، منافع و  ارزش   یازها،ن  یر توسعه و استفاده 

صورت خودکار  به  یاجتماع  ییراتتغ  ید،جد   ی فناور  یکبا ورود    شودی تصور م  گاهی  .ردقرار دا  یاجتماع  یط شرا

خواهد   ییررا تغ یس تدر یهاهمه روش  ی زودبه  یمثال، ممکن است گفته شود هوش مصنوع ی. براافتند ی اتفاق م 

  یده را ناد  گیرندگان یمها، نهادها و تصمنوع نگاه، نقش انسان  ینخواهد برد. اما ا  ینرا از ب  یمدارس سنت  یاداد  

 . گیردی م

  یادگیری   یت خلاقانه و تقو  هاییت فعال  ی طراح  ی مدرسه برا   یک ممکن است در    یابزار هوش مصنوع  یک مثال،    برای

آموزان به کار رود.  کنترل عملکرد دانش  یا  یشتر ب  یهاآزمون  ید تول  یتنها برا   یگرد   یااستفاده شود، اما در مدرسه 

  یر تحت تأث  یزابزارها ن  ینوع طراح  حتی  خواهد بود.   اوتآن متف   یامدهایاستفاده و پ  یوهاست، اما ش   یکسان  ی فناور

شده    ی آموزان طراحعملکرد دانش  یعسر  یابیارز  ی که برا  ی ها قرار دارد. ابزارسازندگان آن   هاییت ها و اولوارزش 

داشته باشد و    یشتریتوجه ب  یحصح  یهاو تعداد پاسخ  ییگومانند سرعت پاسخ  ییهااست، ممکن است به جنبه 

 یری ناپذ مشخص و اجتناب   یر ذاتاً مس  یفناور   بنابراین،  را کمتر بسنجد.  یرشد عاطف  یا  اریهمک  یت،در مقابل، خلاق

طر کند ی نم   یینتع  ینده آ  یبرا از  جامعه  ش   ین، قوان  گذاری، یاستس   یق .  و  شکل  یوه فرهنگ  در    یری گاستفاده، 

 آن نقش دارد.  یامدهایپ
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ن فناور  یستلازم  دل  یدیجد   ی هر  به  وارد کلاس کن  ید جد   یلرا صرفاً  بایمبودن  ابتدا  ن  ینیمبب  ید .  از    یازی چه 

 . یرخ یاما سازگار است  ی و آموزش   یتیاستفاده از آن با اهداف ترب  یا و آ کند ی آموزان را برطرف مدانش

 
 کند.   یجادا یو آموزش  ی از فاصله اجتماع  یاشکل تازه  ی، کاهش نابرابر   یجاممکن است به ی . هوش مصنوع ۲

  ی فرهنگ   یه سرما  یه دارد، نظر  یادی کاربرد ز  یجیتالتحولات د  یل تحل  ی که برا  یشناس مهم جامعه   هاییه از نظر  یکی

با    ی اقتصاد  یی که افراد در جامعه فقط از نظر درآمد و دارا  دهد ی م  یحتوض  بوردیو   است.  1یو بورد  یرپ  ی و اجتماع

ن  یکدیگر سرما  یستند؛متفاوت  اجتماع  یفرهنگ   یهبلکه  فرصت   یزن  یو  مهمآن   ی زندگ  یهادر  نقش  دارد.    یها 

  ی کند و حت  یتافراد را تقو یت موفق ینه زم تواند ی م یاز دانش، مهارت، زبان، تجربه و ارتباطات اجتماع ی برخوردار

  یدا پ  یتاهم  یزن  یهاز سرما  یگری نوع د  یجیتال،جامعه د  در  منجر شود.   یگرنسل به نسل د  یکاز    هایت به انتقال مز

محدود    یانهرا  یاصرفاً به داشتن تلفن همراه    یهسرما  ین . اید نام  2یجیتال د  یهسرماآن را    توانی کرده است که م

توانا  یست؛ن شامل  فناور   یی بلکه  از  مؤثر  ابزارها  ی، استفاده  ارز  ی شناخت    ی محتوا  ید تول  عات، اطلا  یابیمناسب، 

 است.  یمجاز  یموجود در فضا یهااز فرصت یبردارو بهره   یجیتالد

کاملاً    یجداشته باشند، اما نتا  یدسترس   یابزار هوش مصنوع  یک آموز ممکن است هر دو به  مثال، دو دانش   برای

احتمالاً   کند،ی م  یزندگ  یجیتالبرخوردار از دانش د  یاکه در خانواده   یآموز از آن به دست آورند. دانش  یمتفاوت 

ارزچگونه سؤال مطرح کند، پاسخ  داند ی بهتر م برا   کند   یابیها را  ابزار  از  استفاده کند. در مقابل،    یادگیری  یو 

تفاوت نشان    این   آن استفاده کند.  یدنو بدون فهم  یافتممکن است صرفاً پاسخ آماده را در  یگری آموز ددانش

در چند    توانی را م   یجیتالد  نابرابری   .کند ی نم  یجادا  ی عدالت آموزش   ییتنهابه   یبه فناور  یکه دسترس   دهد ی م

 کرد:  یسطح بررس 

برخ یدر دسترس   نابرابری (1 ا  ی:  مناسب،  به دستگاه  ابزارها  یدارپا  ینترنتافراد    ی دسترس   یفیتباک   ی و 

 ندارند. 

 ندارند.   ی و هوش مصنوع  یجیتالد  یدر استفاده از ابزارها  یکسانی  یی: همه افراد توانادر مهارت  نابرابری (2

  ی برا  یمتفاوت  یهاو مهارت مشابه، افراد ممکن است فرصت  یبا دسترس   ی: حتیمنددر بهره   نابرابری (3

 داشته باشند.  یو شغل یآموزش  یشرفتبه پ یفناور  یلتبد 

معلم    ییمتنوع و راهنما  یآموزش   ی محتوا  ی، هوش مصنوع  ی مدرسه به ابزارها  یکآموزان  مثال، اگر دانش   برای

محروم باشند، ممکن    یکاف  یزاتو تجه  ینترنتاز ا  یگرد  یاآموزان مدرسه داشته باشند، اما دانش  یمتخصص دسترس 

هشدار    یزن  2۰23در سال    یونسکوآموزش    یجهان  یشپا  گزارش   شود.  یشتر دو گروه ب  ینا  یان م  یادگیریاست فاصله  

  یهاعادلانه، ممکن است به سود گروه   یو دسترس   یتیحما  هاییاست در صورت نبود س   یآموزش   یکه فناور   دهد ی م

  براند. یهبه حاش  یشتر برخوردار تمام شود و افراد محروم را ب

  یچ ه  یم مراقب باش   ید سرعت و امکانات باشد؛ بلکه با  یشفقط افزا  ید به مدرسه نبا  ی هدف از ورود هوش مصنوع

  یادگیری   یهااز فرصت   یدسترس   یتمحدود   یا  ی جسم  ییتوانا  ی،محل زندگ  ی، اقتصاد  یط شرا  یل به دل  ی آموز دانش

 محروم نشود. 

 
 .دهدی م   ییر را تغ  یشغل  یهاو مهارت   یفوظا  یتحذف کند، ماه  یکبارهاز آنکه مشاغل را    یشتر ب  ی . هوش مصنوع ۳
  های ی و فناور  هاینماش   یر تأث  یاساس   یهااز بحث  یکی  ی،مرتبط با فناور   ی اقتصاد  هاییه کار و نظر  یشناس جامعه   در

درباره حذف مشاغل،    هاییی همواره نگران  آلاتین تاکنون، ورود ماش   شدنی کار است. از دوران صنعت  یرویبر ن  ید جد 

بحث وارد مرحله    ینا  ی،گسترش هوش مصنوع  با  است.  ه کرد   یجادا  یانسان  یرویها و کاهش نقش نمهارت  ییرتغ

و    ی ذهن  هاییت از فعال  یبخش  توانند ی م  یزیکی، ف  هاییتعلاوه بر فعال  ید جد   هاییفناور   یراشده است؛ ز  یدیجد 

 : یمقائل شو یز دو مفهوم تما یان م ید با ینه زم  ینا در انجام دهند. یزرا ن یشناخت
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  یم به دخالت مستق   یازکه ن  یاگونه به   ینی،ماش   یهابه سامانه  هایت از فعال  یسپردن بخش  یعنی:  1خودکارسازی 

 کند.  یداانسان کاهش پ

عملکرد انسان، بدون   یفیتک   یاسرعت، دقت  یی، توانا یشافزا ی برا ی استفاده از فناور یعنی : 2انسان یی توانا تقویت 

 حذف نقش او. 

و    ی جدول برنامه هفتگ   یمنمونه سؤال، تنظ  یهطرح درس، ته  نویس یشپ  یک   ید تول  ی، مثال، در حرفه معلم  برای

  یزه، انگ   یجاد آموز، ادانش   یعاطف   یتخودکار شود. اما شناخت وضع  ی تا حد   تواند ی م   یمتن آموزش   یک کردن  خلاصه 

  سازمان   دارد.  یازو حضور معلم ن  وتکلاس به قضا   یروابط انسان  یریتو مد   یلیافت تحص  یعلت واقع   یصتشخ

سال    المللیینب گزارش  در  مصنوع  2۰25کار  درباره هوش  که حدود    یخود  است  کرده  اعلام  مشاغل  و  مولد 

قرار دارند؛ اما در    یفناور   ینا  یر در معرض تأث  یکه تا حد   کنند ی م   یتفعال   یکار جهان در مشاغل  یروین  چهارمیک

 طور کامل حذف شوند. نکه به ی کند، نه ا ییر مشاغل تغ یتماه رودی موارد، انتظار م یشترب

  ید از زمان خود را صرف تول  ی بخش کمتر  یندهدارد. ممکن است معلم آ  یت اهم  یز ن  یموضوع درباره حرفه معلم   ینا

امور تکرار  یهاول و  ب  یمحتوا  و زمان  دانش  یادگیری،تجربه    یطراح  یبرا  یشتری کند  با  توسعه  تعامل  آموزان و 

  ییجو. اگر مدرسه از صرفه یستخودکار ن  یجه نت  ین ا  حال،بااین   اختصاص دهد.  یو اجتماع  یشناخت  یهامهارت

فناور   یناش   یزمان تکال   یشافزا  ی برا  یاز  تعداد  کار،  ب  یا  یفحجم  استفاده کند، ممکن است    یشترکنترل  معلم 

 کند.  یجادا یدی جد  یفشار کار ی،شغل  یط بهبود شرا یجابه  ی فناور

آموزش،    یطراح یی وابسته باشد، به توانا ی تکرار  یانجام کارها یی از آنکه به توانا یشترب ینده معلم آ یاارزش حرفه 

 وابسته خواهد بود.  یارتباط انسان یجاد حل مسئله و ا یادگیری، یتهدا ی،اقضاوت حرفه 

 
 یدا پ  یشتری ب  یتآموزان اهمدانش   ی و آزاد  یخصوص  یمحفاظت از حر   شود،ی محورتر م . هرچه مدرسه داده۴
 .کندی م

  یاجتماع یدر آثار خود به نقش نظارت، قدرت و کنترل در نهادها ی،اجتماع پردازیه و نظر یلسوف، ف3فوکو  میشل

 4یکوناپتپان  یا  یر نظارت فراگشده او،  شناخته   یم از مفاه  یکی  توجه کرده است.  یمارستانمانند مدرسه، زندان و ب

  ین نظر باشند و هم  یرهمواره ممکن است ز  کنند ی اشاره دارد که افراد احساس م  یتی مفهوم به وضع  یناست. ا

رفتار آن  تأثاحساس،  را تحت  نظارت در مح  در   .دهد ی قرار م  یر ها  ب  یط گذشته،  مشاهده    یق از طر  یشتر مدرسه 

درباره    ی فراوان  یهاداده   توانند ی م   یجیتالد  یهاسامانه  یاما امروز برخ  شد؛ی انجام م  یر مد   یامعلم، ناظم    یم مستق

آموز،  ممکن است زمان ورود دانش   ی سامانه آموزش   یکمثال،    برای  کنند.  ی آورآموزان جمعرفتار و عملکرد دانش 

  یز ن  تریشرفته پ  یهااو را ثبت کند. سامانه  یتفعال  یو الگو یفزمان انجام تکلدرست و غلط، مدت  یهاتعداد پاسخ

امکانات    این  ها استفاده کنند.داده   یناز ا  یادگیری  یازهاین  ییشناسا  یا  یلیافت تحص   بینییش پ  یممکن است برا

 :کنند ی مطرح م یز را ن یمهم یهاباشند؛ اما پرسش ید مف  یط شرا یدر برخ توانند ی م

 شود؟ی م  ی آورآموزان جمعاز دانش ی اطلاعات چه ✓

 دارند؟  یاطلاعات دسترس  ینبه ا ی کسان چه ✓

 شوند؟ ی استفاده م  یزن  یگری هدف د یها براداده  آیا ✓

 اطلاعات آگاه هستند؟ یآوراز نحوه جمع  ینآموزان و والد دانش  آیا ✓

 شوند؟ ی اشتباه گرفته م  هاییل تحل یاناقص   یهابر اساس داده  یآموزش  هاییم تصم آیا ✓

  ی آموزش   یط در مح   یتازه کنترل و هنجارساز  هاییوه ش   یریگبه شکل   تواند ی م  یبر هوش مصنوع  ینظارت مبتن

مثال، اگر مدرسه    برای  کند.  ید افراد را تهد   ی خصوص  یممنجر شود و در صورت نبود نظارت مناسب، استقلال و حر 

  ی، خانوادگ  یط کند، ممکن است شرا  یابیارز  یف ضع  یاکار  را کم   ی آموزسامانه، دانش   یک   یهاصرفاً بر اساس داده 

 گرفته شوند.  یدهاند نادها ثبت نشده که در داده  یگری د  یلدلا یا  یمشکلات عاطف  ی،جسم یتوضع
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  یا  رویهی کنترل ب  ی،زنبرچسب  یبرا  اییله آموز باشند، نه وس از دانش  یتدر خدمت حما  ید با  ی آموزش   یهاداده 

 او.  ییو توانا یتقضاوت خودکار درباره شخص

 
 ارزشمندتر خواهد شد.  ی و اعتماد اجتماع  یقت حق یص تشخ شود،ی اطلاعات آسان م  یدتول ی. وقت۵

روند    ین ا  یحجم اطلاعات و سرعت انتشار آن است. هوش مصنوع  یشمهم جامعه معاصر، افزا  هاییژگی از و  یکی

  این   .شودی انجام م  یکمتر  ینه با سرعت و هز  یدئوصوت و و  یر، متن، تصو  ید اکنون تول  یراکرده است؛ ز  ید را تشد 

  ی محتوا  یصتشخ  تواند یزمان م اما هم   کند،ی فراهم م   یرسانآموزش و اطلاع   ی برا  یارزشمند   یهاتحول فرصت 

  یداد رو  یکمنتشر شود که در ظاهر  یدئوییو  یا یرمثال، ممکن است تصو برای را دشوارتر کند. یاز ساختگ  یواقع

با ظاهر   ییهامتن   ید امکان تول  ینشده باشد. همچن  ید تول  یبا هوش مصنوع  یقتاما در حق  دهد،ی را نشان م   یواقع

 است.  یافته یشمتقاعدکننده افزا یاربس یغاتیتبل هاییام و پ یساختگ  ی خبر یهاگزارش  ی،علم

نظر  از عموم   یهمنظر  گفت 1هابرماس   یورگن   یحوزه  دسترس   ی وگو،  تبادل    یآزاد،  امکان  و  معتبر  اطلاعات  به 

  ی محتوا  ی،از اطلاعات جعل  یعموم  ی فضا  اگر   جو هستند.جامعه آگاه و مشارکت   یریگشکل  هاییهاز پا  هایدگاه د

امکان گفتگمراه  هاییام و پ  شدهیدستکار کاهش    یاعتماد اجتماع  یریگآگاهانه و شکل  ی وگوکننده پر شود، 

  ین ها و مخاطرات ابه فرصت   یزن   یمولد و دموکراس   یاروپا درباره هوش مصنوع  یشورا  2۰26سال    گزارش   .یابد ی م

گفت   ی فناور عرصه  اجتماع  ینگارروزنامه   ی، عموم  ی وگو در  مشارکت  ا  یو  است.  کنار    ینپرداخته  در  گزارش 

  ی آور تاب  ید قدرت و تهد   ز کننده، تمرکبه اطلاعات، درباره اطلاعات گمراه   یمانند گسترش دسترس   ییهافرصت

که صرف    یرند بگ   یاد   ید آموزان بادانش   یرادارد؛ ز  یادیز  یتمدرسه اهم  یمسئله برا   این  .دهد ی هشدار م  یک دموکرات

ن  یلدل  یر،تصو   یک   نظررسیدنبه یواقع   یامتن    یکبودن  روان  آن  بودن  رسانه   آموزش   .یستمعتبر    ی، اسواد 

اطلاعات    ید که تول  یامتفاوت، در جامعه   هاییدگاه وگو درباره د گفت   یی منابع و توانا  ی بررس   ی، انتقاد  یپرسشگر

 .کند ی م یدادوچندان پ یتی اهم شود،یتر م روز آسان روزبه   یمصنوع

انبوه اطلاعات،    یان چگونه در م  یاموزدخواهد بود که به کودکان ب  ینمدرسه ا  یفوظا  ینتراز مهم   یکی   ینده،در آ

 قضاوت کنند.   پذیرییت وجو کنند، به شواهد توجه داشته باشند و درباره مطالب مختلف با مسئولرا جست   یقت حق

 
 دارد.   یبستگ  یز ن  یمکن  یتترب خواهیمی که م  یبه نوع انسان   یست؛وابسته ن یآموزش فقط به فناور  ینده. آ۶

مدرسه را فقط با سرعت، تعداد ابزارها، حجم   یت است که موفق یننگاه صرفاً فناورانه به آموزش ا یاز خطرها یکی

بلکه    یست؛ن  یصرفاً فن  یتفعال  یکآموزش    کهدرحالی   .یم کن  یریگاندازه  هایت فعال  یخودکارساز  یزانم  یااطلاعات  

اطلاعات باشد، ممکن    یعهدف مدرسه فقط انتقال سر  اگر   است.   یتیو ترب  یاخلاق  ی، فرهنگ   ی، اجتماع  یندیفرا

مصنوع هوش  بس   ی است  فعال  یاریدر  کم   یعملکرد  هایت از  و  پرورش    ترینه هزبهتر  هدف،  اگر  اما  دهد.  ارائه 

باشد، نقش مدرسه و معلم همچنان    ی اجتماع  یخلاق، نقاد، همدل و توانمند در زندگ   پذیر،یت مسئول  ییهاانسان

مدرسه    یبرا   تواند ی را م  یزیچه چ  ی »هوش مصنوع  ینکها  یدنپرس   ی به جا  ید نگاه، با  ین ا  در  . بودخواهد    یادیبن

 : یممطرح کن ترییق انجام دهد؟« پرسش عم

  تواند ی چگونه م  ی داشته باشند و هوش مصنوع  هایییژگیو و  هایی چه توانا  ینده آموزان در آدانش   خواهیمی م   ما»

 هدف کمک کند؟« ینبه تحقق ا

  یح آن توض  ی کند، اما نتواند درباره محتوا  ید مقاله کامل تول  یک  یبتواند با هوش مصنوع  یآموزمثال، اگر دانش   برای

مقابل،   در  را تجربه کرده است.  یقیعم یادگیری آماده کرده است؛ نه لزوماً  یاز آن دفاع کند، صرفاً محصول  یادهد 

کند، اطلاعات    یسه را مقا  یدگاه کند، چند د  یقتحق   یدرباره موضوع  ی آموز با کمک هوش مصنوعاگر همان دانش 

در خدمت    ی نظر مستقل خود را ارائه دهد، فناور   یتوگو کند و در نهاگفت  هایشی کلاس کند، با هم   یابی را ارز

تفکر قرار گرفته است. د  OECD  گزارش   پرورش  که    کند ی م  ید تأک  یز ن  2۰26در سال    یجیتالدرباره آموزش 

قرار    ی کمک کند که در چارچوب اصول روشن آموزش   یواقع   یادگیری به    تواند ی م  یزمان  ی استفاده از هوش مصنوع

 
1 Jürgen Habermas 
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را بهبود دهد، بدون آنکه الزاماً به    یممکن است عملکرد ظاهر   یبه هوش مصنوع  یت صرف فعال  ی. واگذاریردگ

 منجر شود.  یدارپا یادگیری 

  ید ماهر باشند؛ بلکه با  یهوش مصنوع  ی که صرفاً در استفاده از ابزارها  یست ن  ی افراد  یت ترب  ینده، هدف آموزش آ

خود    هاییم تصم  یتآگاهانه استفاده کنند و مسئول  یکه بتوانند مستقل فکر کنند، از فناور  یمکن  یتترب  ییهاانسان

 .یرند را بپذ 

 
 . سازندی امروز ما آن را م  یهاانتخاب یست؛ن شدهیینتع یش و از پ یدر جامعه قطع یهوش مصنوع  ینده. آ۷
صرفاً ادامه خودکار    یفناور  ینده که آ شودی نکته توجه م  ینبه ا  ی،فناور  یشناس و جامعه   پژوهی ینده مطالعات آ  در

  توانند ی ها مانسان  هاییمو تصم   یاجتماع  یهاارزش   ها،گذارییه سرما  ین،قوان  ها،یاست. س یستامروز ن  یروندها

  ینده سال آ  یست ب  یاگفت که در ده    یت با قطع  توان ی نم  یزن  ی مورد هوش مصنوع  در   کنند.  یجاد ا  ی متفاوت  یرهایمس

آموزش متحول شوند،    یهاکنند، روش   یدا پ  یاساس   ییرمشاغل تغ   ی خواهد افتاد. ممکن است برخ  ی چه اتفاق  یقاً دق

شود. اما شدت    یشترهوشمند ب  یهاها با سامانه و ارتباطات انسان  یابند گسترش    یادگیری  سازیی شخص  یابزارها

در نظر    یندهآ   یرا برا  یکل  یر سه مس  توانمی   وابسته است.  یفناور  یاجتماع  یریتبه نحوه مد   ییراتتغ  ینو جهت ا

 گرفت: 

 هاییت به کاهش فعال  یفناور  یر،مس  ینا  در:  انسان  ی در خدمت توانمندساز  ی اول: هوش مصنوع  مسیر

  یادگیری  یهاآموزش و توسعه فرصت  یفیت بهبود ک  یت، خلاق  یتبه دانش، تقو  ی دسترس   یشافزا  ی،تکرار

نقش فعال دارند و حقوق کاربران    یها در استفاده از فناور آموزان و خانواده . معلمان، دانش کند ی کمک م

 . شودی حفظ م

از اندازه بر سرعت، کاهش    یشها بسازمان  یر،مس  ینا  در:  یانسان  یهابر ارزش   یدوم: سلطه کارآمد  مسیر

خلاقانه    هاییتو فعال   ی از روابط انسان  ی . بخشکنند ی تمرکز م  یعملکرد و خودکارساز  یری گاندازه   ینه، هز

تأث تحت  است  گ  ینیماش   یارهایمع  یرممکن  از   یتحما  یجابه   یفناور  یطی،شرا  ین. در چنیردقرار 

 .شودی م  یلکنترل و فشار تبد  زایش اف یبرا یانسان، به ابزار 

آموزش    یفیت، باک  یبرخوردار به ابزارها  یهاگروه   یت،وضع  ین ا  در:  یجیتالد  یسوم: گسترش نابرابر  مسیر

  ینمحروم از ا  یهاگروه   که ی درحال  کنند؛ی م  یداپ  یشتری ب  یمناسب دسترس   هاییرساختو ز  ی تخصص

نتمانند ی ها عقب مفرصت در  فاصله   یجابه   ی فناور  یجه، .  آن   ی،اجتماع  یهاکاهش  را  ممکن است  ها 

 کند.  ید تشد   یا ید بازتول

  در   .اند ینده ها و مخاطرات آدرباره فرصت   یشیدناند   یبرا  یوهاییبلکه سنار  یستند،ن  یقطع   بینییش پ  یرسه مس  این

مشارکت    ی، آزاد   یت، اخلاق، امن   ی،با عدالت اجتماع  ی که توسعه فناور  گیرد ی شکل م  ی مطلوب زمان  ینده آ  یت،نها

 همراه باشد. یو منافع عموم

به ساختن   تواند ی است که م   ییهااز مکان  یکی بلکه    یست؛ن  ینده آ  ی آموزان براکردن دانش مدرسه فقط محل آماده 

  ین از هم  یبخش یجیتال،د یو شهروند   یتخلاق   پذیری،یت مسئول ی،بهتر کمک کند. آموزش تفکر انتقاد   ایینده آ

 است.  یتمسئول

 
 . یاموزدآموزان ببه دانش  یز آن را ن یاجتماع  یامدهایپ ی،علاوه بر آموزش فناور  ید. معلم امروز با۸

 یجتدربه   ید آموزان با. دانشیستن  یکاف   یندهدر جامعه آ  ی زندگ  یبرا  ییتنهابه   یهوش مصنوع  یبا ابزارها  آشنایی

فناور  یرند بگ   یاد شرا  یکه  زندگ  هایییت است، چه محدود  ید مف  یطیدر چه  بر  و چگونه  روابط    یدارد  و  افراد 

آموزان  ساده و متناسب با سن دانش  هاییتموضوعات را به شکل فعال  ینا  تواند ی م  معلم  .گذاردی اثر م  یاجتماع

 وارد کلاس کند. 

 آموزان وگو با دانشپرسش پیشنهادی برای گفت  موضوع اجتماعی 

 آیا همه کودکان فرصت یکسانی برای استفاده از فناوری دارند؟ عدالت دیجیتال

 کند باید باور کنیم؟ آیا هر چیزی را که هوش مصنوعی تولید می  پذیری مسئولیت 
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 ای وارد کنیم؟ چرا نباید اطلاعات شخصی خود و دوستانمان را در هر برنامه  حریم خصوصی 

 آیا همیشه باید پاسخ آماده را بپذیریم یا بهتر است خودمان هم فکر کنیم؟  تفکر مستقل 

 ها را بگیرد؟ کلاسی وگو با همتواند جای دوستی و گفت آیا یک ابزار هوشمند می  ارتباط انسانی 

 کند؟ های دیجیتال چه منابعی مصرف می تولید و استفاده از فناوری  محیط زیست 

 شوند در آینده بتوانیم بهتر با فناوری همکاری کنیم؟ هایی باعث می چه مهارت  کار و آینده 

را فراهم    یکلاس   یهاو پروژه   یشنما  ی اجرا  یسی،نوداستان  ی، گروه  یت وگو، فعالگفت   ینه زم  توانند ی ها مپرسش  این

  ی نگرش منف  یجادا  یاآموزان  با ترساندن دانش  ید نبا  یهوش مصنوع  یمهم آن است که آموزش اجتماع  نکته  کنند.

 است.  مسئولانه پرورش نگاه متعادل، آگاهانه و همراه باشد. هدف،  ینسبت به فناور 

 
 هاست.خردمندتر شدن انسان  یست؛ن هاین هوشمندتر شدن ماش ینده،مسئله آ ینتر مهم 
تحولات جدا نخواهد    یناز ا  یزاست و آموزش ن  یاجتماع  یزندگ  یهااز جنبه   یاریبس  ییر در حال تغ  ی مصنوع  هوش 

  ی تکرار یرا کاهش دهد، کارها  های نابرابر   یبه اطلاعات را گسترش دهد، برخ  یدسترس   تواند ی م یفناور   ین بود. ا

نظارت    ید،جد   هایی نابرابر  تواند ی زمان ماما هم   ؛ فراهم آورد  یادگیری  یبرا  یاتازه   یهاتر کند و فرصت را ساده 

وابستگ  فکر   یگسترده،  استقلال  کاهش  و  ن  یفناورانه  باشد.  یزرا  ما    یشناختجامعه   دیدگاه  به همراه داشته  به 

فناور  کند ی م   یادآوری  نبا  ی که  از ساختارها   ید را  اقتصاد   ی،اجتماع  یمستقل  روابط    ی،منافع  و  قدرت، فرهنگ 

  ی که دارا   شودی به کار گرفته م  یابلکه در جامعه   کند؛ی در خلأ عمل نم  ی. هوش مصنوعیمکن  یبررس   یانسان

 است.  ونگوناگ  هاییتها و محدودها، فرصت تفاوت 

آموزان  به دانش   ید افزارها دارد. مدرسه بافراتر از آموزش کار با نرم   اییفه وظ  ی مدرسه در عصر هوش مصنوع  بنابراین،

  ی و همدل  پذیرییت مسئول  یت،وگو، خلاقتفکر مستقل، گفت   یی توانا  ی، از امکانات فناور  ی مند کمک کند ضمن بهره 

ها، اهداف درباره ارزش   ید ها هستند که با انسان   یناما ا  دهد،ی م  ییررا تغ   ینده آ  فناوری  در خود پرورش دهند.  یزرا ن

 .یرند بگ  یم تصم  ییرتغ  ینا یر و مس

 

 ی هوش مصنوع  ینده درباره آ یو رهبران فناور  یشمنداناند یدگاه د

مصنوع  آینده بحث   یکی   ی هوش  مد   یزترینبرانگ از  است.  معاصر  جهان    ی، فناور  یهاشرکت   یرانموضوعات 

اجتماع متفکران  و  اقتصاددانان  برجسته،  پ  یدانشمندان  دارند.    ی متفاوت  هاییدگاهد  یفناور   ینا  یامدهایدرباره 

رفاه و    یشافزا  یچیده،حل مسائل پ  یبرا  یفرصت تمدن انسان  ینتربزرگ   تواند ی م  یمعتقدند هوش مصنوع   یبرخ

و    ی اجتماع  ی اشتغال، نابرابر  ینده نشده آن، آکنترل   یامدهاینسبت به پ  ی گسترش دانش باشد؛ در مقابل، گروه

نه کاملاً روشن و    یهوش مصنوع  ینده که آ  دهد یافراد نشان م  ینا  یدگاهد  مرور  .دهند ی انسان هشدار م  یبقا  یحت

  یریت دارد، نحوه توسعه، مد  یت. آنچه اهمکند ی بار حرکت م فاجعه  یندهآ یکبدون خطر است و نه الزاماً به سمت  

 است. ی فناور ینو استفاده از ا

 
شدن از  تواند عصر فراوانی و رفاه را آغاز کند، اما خطر خارج: هوش مصنوعی می . ایلان ماسک1

 کنترل را نیز نباید نادیده گرفت. 
است که هم درباره    ییها، از چهره xAIو    Tesla  ،SpaceXمانند    ییهاشرکت   یرو مد   گذاریان ماسک، بن  ایلان

در اجلاس    او صحبت کرده و هم نسبت به خطرات آن هشدار داده است. یهوش مصنوع یزانگ شگفت هاییتظرف

در ژانو ترک  2۰26  یه داووس  انرژ   یک ربات  ی،هوش مصنوع  یب مطرح کرد که   ساز ینه زم  تواند ی م  یدیخورش   ی و 

  کند ی م  یداکاهش پ  هاینه هز  یافته،   یش کالا و خدمات افزا  ید که در آن تول  یاشود؛ دوره   ی اقتصاد  یاز فراوان  یادوره 

از    یادیبخش ز  توانند ی ها م. در نگاه او، رباتشودی فراهم م  دگیتر مردم به امکانات زنگسترده   ی و امکان دسترس 

 ها را ارتقا دهند. انسان ی را انجام دهند و استاندارد زندگ ی دشوار و تکرار یکارها
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  یوگو . او در گفت داند ی م  یرا جد   یشرفتهپ  یهاو ربات   یماسک همچنان خطرات مرتبط با هوش مصنوع   حال،بااین

هرچند نسبت به امکان    یست،صفر ن  یفناور   ینکرد که خطر ا  ید تأک  یزن   2۰26  یه در ژوئ  یستاکونوم  یهخود با نشر

 است. ینبخوش  ی سرشار از فراوان ایینده آ یریگشکل

 
  ی تازه برا   یبه منبع  یا باشد    یابزار کاهش نابرابر   ینتر بزرگ  تواند ی م  یهوش مصنوع :  یتسگ  یل. ب 2
 شود.  یلتبد  عدالتییب 

فناور   یجد   یاناز حام  یکروسافت،ما  گذاریانبنهم   یتس، گ  بیل از  او  انسان  ی بهبود زندگ  یبرا   یاستفاده  هاست. 

 یجادا  یو حل مسائل جهان  یآموزش، کشاورز  ی،در پزشک  یتحولات بزرگ  تواند ی م  یمعتقد است هوش مصنوع

است. او    شدهسازییگسترش آموزش شخص ی،هوش مصنوع  یهافرصت  ینتراز مهم   یکی   یتس،گ یدگاهد  از  کند.

داشته باشد؛    یهوشمند دسترس   ی معلم خصوص  یا  یاردست   یآموز بتواند به نوعهر دانش  ینده در آ  کند ی تصور م 

  ی هوش مصنوع   ینکند. همچن  سازیاو، آموزش را متناسب  یادگیریو سرعت    یقعلا  ها،یی که با توجه به توانا  یابزار

آموزان  تعامل با دانش   یبرا  یشتری معلمان را کاهش دهد و فرصت ب  ی و تکرار  یادار  یاز کارها  یبخش  تواند ی م

از    یاری ممکن است بس  یخود هشدار داده است که هوش مصنوع   2۰26سال    یهادر نوشته   یتسگ  اما  فراهم کند.

  ین درباره استفاده مخرب از ا  ین حذف کند. او همچن  یارا متحول    ی و تخصص  یمشاغل ادار   ی برخ  یژه ومشاغل، به 

افزا  یبری حملات سا  ی، فناور نگاه او،    از   کرده است.  رانیبرخوردار و محروم ابراز نگ   یهاگروه   یان فاصله م  یشو 

مصنوع  ینکها بزرگ  ی هوش  برابر  ین تربه  اصل  یکی  یا  ی ابزار  منابع  تصم  یلتبد   عدالتیی ب  ی از  به  و    هایم شود، 

 دارد.  یامروز جوامع بستگ  هاییاستس 

 
کند،   یجادو کشف دانش ا  یتدر خلاق  یدیرنسانس جد   تواند ی م   ی: هوش مصنوع . سم آلتمن3

 بماند.  یدر دست انسان باق  گیرییم مشروط بر آنکه کنترل و تصم
  یادگیری، انسان در    هایییتوانا  یش افزا  ی برا  ی را فرصت   ی هوش مصنوع  ینده ، آOpenAI  یرعاملآلتمن، مد   سم

سازمان ملل متحد در    یتامن  یخود در شورا  یدر سخنران  او  .داند ی م  یچیدهپژوهش و حل مسائل پ  یت،خلاق

  تواند ی که م  یو خلاقانه دانست؛ تحول   یرنسانس علم  ینوع  یجادا  یتظرف  ی را دارا  ی، هوش مصنوع 2۰26سپتامبر  

آلتمن درباره خطر تمرکز قدرت در دست تعداد    حال،بااین  را گسترش دهد.  ید جد   یهاها به فرصت انسان  یدسترس 

  یهابر سامانه   یرفتن کنترل انسانو احتمال ازدست   یفناور   یشرفت از اندازه پ  یش ها، سرعت باز شرکت   یمحدود 

انسان باشد، نه    یی و توانا  یار اخت  یش در خدمت افزا  ید با  ی نظر او، هوش مصنوع  از   هشدار داده است.  یشرفته پ  یاربس

 را حذف کند. یانسان گیری یمها و تصم قضاوت، ارزش  ینکها

 
جفر 4 مصنوع ینتونه   ی.  هوش  ب   یپزشک   تواند ی م  ی:  اما  متحول کند،  را  آموزش  به   توجهییو 

 داشته باشد.   یریناپذ جبران  یامدهایخطرات آن ممکن است پ 
هشداردهنده    یعلم  یهاچهره  ینتراز مهم   یق،عم  یادگیری  یشگامانو از پ  2۰24  یزیکبرنده نوبل ف  ینتون،ه  جفری

 ها،یماری ب  یص در تشخ  یبزرگ   یدستاوردها   تواند ی م   یفناور   ینمعتقد است ا  او  است.  یهوش مصنوع   ینده درباره آ

افزا  شدهسازیی آموزش شخص  ی، درمان  یهامراقبت  برا  یجادا  یوربهره   یش و  هوشمند    یهامثال، سامانه  یکند. 

  های ی نگران  اما  .یرند آموزان قرار گدانش   یاردر اخت  یمعلم خصوص  یا  یآموزش   یارعنوان دستبه   ینده در آ  توانند ی م

ازدست   ی جد   ینتونه احتمال  درباره  او  سامانه است.  بر  انسان  کنترل  ب  یهارفتن  گسترده،    یکاریهوشمندتر، 

در سخنان    هینتون   .دهد ی هشدار م  یو استفاده مخرب از فناور   ی اطلاعات جعل   یقاز طر   ی افکار عموم  یدستکار

و خطرات آن    یهوش مصنوع  یهازمان به فرصتهم  ید کرده است که جامعه با   ید تأک  یگربار د   2۰26خود در سال  

 اختصاص دهد. یکاف  یو پژوهش ی مخاطرات، منابع علم ینا یریت مد  یتوجه کند و برا 

 
دم 5 مصنوع یس حساب  یس.  هوش  دشوارتر   یتظرف   تواند ی م   ی:  حل  و  برابر کند  چند  را    ینعلم 

 مسائل بشر را سرعت ببخشد.
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نگاه    ی، برجسته پژوهش در هوش مصنوع  یهاو از چهره   Google DeepMind  یرعامل مد   یس،حساب  دمیس 

  ید، جد   یبه کشف داروها  تواند ی م  یمعتقد است هوش مصنوع  او   دارد.  یفناور   ینا  ینده به آ  ایینانهبنسبتاً خوش 

مهم    یهااز نمونه   یکی  و شناخت بهتر جهان کمک کند. یحل مسائل انرژ   یشرفته، مواد پ   ید تول  ها،یماری درمان ب

ساختار    بینییش در پ  یتوانسته تحول بزرگ  ی است که با استفاده از هوش مصنوع  AlphaFoldپروژه    یت،ظرف  ینا

فرصت  یجادا  هاین پروتئ و  پزشک  یستیز  یهاپژوهش  یبرا  یدیجد   یهاکند  آورد.   یو  در    حسابیس  فراهم 

  ی وربهره  یر چشمگ  یشو افزا ی از اکتشافات علم یااز احتمال ورود بشر به دوره  یز ن  یندهخود درباره آ  یهامصاحبه 

  ین و توسعه مسئولانه ا  یمنیا  یسازوکارها  یناو بر ضرورت شناخت خطرات، تدو  حال،ین صحبت کرده است. درع

 دارد.  ید تأک ی فناور

 
ب   یشپ   ید با   یشرفتهپ   ی: هوش مصنوع یو بنج   یوشوا.  6 ا  مهار، یاز گسترش  رفتار و    یمنی، از نظر 

 شود. یکنترل بررس   یتقابل
  یهااست که در سال  یاز کسان  ینگ، تور  یزه و برندگان جا  ینماش   یادگیری از دانشمندان برجسته    یو،بنج  یوشوا

است    ین او ا  ی اصل  نگرانی   ابراز کرده است.   ی هوش مصنوع  یشرفته پ  یهادرباره رفتار سامانه   یشتری ب  ی نگران  یراخ

ها  سامانه  ی ها دشوارتر شود. او معتقد است برخو کنترل کامل رفتار آن   بینییش ها، پسامانه   ترشدنیچیده که با پ

درباره امکان استفاده از    بنجیو  .یستانسان سازگار ن   یهنشان دهند که با هدف و دستور اول   ییممکن است رفتارها

  هشدار داده است.   یز ن  یکدموکرات  ینهادها  یف اطلاعات و تضع  یگسترش نظارت، دستکار  ی برا  ی هوش مصنوع

متوقف   یکردرو  حال،بااین صرفاً  فناوراو  مصنوعیستن  ی کردن  هوش  توسعه  بر  او  درباره    تر،یمن ا  ی .  پژوهش 

 .کند ی م  ید تأک ی نظارت ی سازوکارها یجادها و اسامانه  یریپذ کنترل 

 
اِن7 اندرو  به یج.  جا   یجا :  از  با   یگزینیترس  مصنوع   یریمبگ  یاد  ید انسان،  هوش  با    ی چگونه 

 . یمده  یشخود را افزا هایییتوانا 
  یبا برخ  یسه، در مقاGoogle Brain  گذاریانبنو هم   ینماش   یادگیری شده  از دانشمندان شناخته  ی،جاِن   اندرو

  هایاز نگران  یاریمعتقد است بس  او  دارد.  ی هوش مصنوع  ینده درباره آ  تری ینانهبخوش   یدگاه نگران، د  یهاچهره

از آنکه تمام مشاغل را    یشترب  ی باشند. از نظر او، هوش مصنوع  یزآمکامل مشاغل ممکن است اغراق  ی درباره نابود

 ییهاباور است که افراد و سازمان   ینبر ا  جیاِن   خواهد داد.   ییررا تغ  یاز موردن  یهاو مهارت  یف وظا  یتببرد، ماه  یناز ب

از هوش مصنوع  یرند بگ   یاد که   فعال  یچگونه  استفاده کنند، فرصت   یاحرفه   هاییت در    ی برا  یشتری ب  یهاخود 

  ی وگو گفت   در  کار است.  یروین  یو بازآموز   ینظام آموزش   ی سازگار  یازمند تحول ن  ینخواهند داشت. البته ا  یشرفتپ

شده است که    ید تأک  یپرورش افراد  یبرا  ی نظام آموزش   یسازبر ضرورت آماده   یزن  یست او با اکونوم  2۰26اکتبر  

 کنند.  یهمکار یبا هوش مصنوع  ید جد   ی کار هاییط بتوانند در مح

 
ای برای یادگیری، خلاقیت و  های تازهجهان در حال تغییر است و هوش مصنوعی فرصت

نه  و  است  تحولات  تماشاگر  نه  معلم  مسیر،  این  در  است.  کرده  فراهم  پیشرفت 
الهامجایگزین و  راهبر  بلکه  میشدنی؛  فناوری  است.  آینده  نسل  و  بخش  دانش  تواند 

آسان را  دهد، کارهایمان  را گسترش  ما  با  توانایی  تعامل  برای  بیشتری  فرصت  و  تر کند 
آموزان فراهم آورد؛ اما هیچ ابزاری جایگزین خرد، مهربانی، خلاقیت و نقش تربیتی دانش

شود. رسالت ما این است که همواره بیاموزیم، آگاهانه از فناوری بهره بگیریم انسان نمی
یدوار تربیت کنیم. آینده آموزش را  پذیر و ام آموزانی پرسشگر، خلاق، مسئولیتو دانش

دوست هستند که با کمک فناوری، سازد؛ این معلمان آگاه و انسانتنهایی نمیفناوری به
 زنند.ای بهتر را رقم میآینده
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